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Muita diversão. Várias horas 
brigando com o game E.V.O. 
(para Super NES, em que você 

pode passear pela evolução 
humana) e nosso “piloto” Toni 
Cavalheiro foi se tornando os 
bichos mais esquisitos, até que 
Toni se transformou num estranho 
mamífero, parecido com um bode, 
com chifres, corpo de rinoceronte 
e uma boca enorme. Ficou um 
pouco longe de um “humano”, 
mas bem melhor que outro 
jogador que evoluiu, no máximo, 
para uma galinha. Mas como a 
revista VIDEOGAME é feita 
também pelos leitores, você está 
convidado a participar e enviar 
uma foto da tela do seu melhor 
resultado. Se chegar a humano, 
muito bem, senão entre na 
brincadeira conosco. 

Para o Mega Drive todo o 
destaque nesta edição para o game 
Ecco, The Dolphin, um dos mais 
bonitos que até hoje rodaram por 
aqui, explorando um tema, a vida 
no mar, até então inédito. O game 
é tão preciso que contou até com 
a ajuda de um oceanógrafo para 
ser escrito. Tem ainda o Sega CD, 
games para todos os sistemas... 
com VIDEOGAME é assim: você 
não pára de evoluir. 
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SEGA 


Um acessório 


a laser 


Com ele, um 
novo conceito: 
a multimídia. 
Conheça-a. 


Para delírio dos jogadores 
norte-americanos, acaba de 
chegar ao mercado, através 
da subsidiária norte- 
americana da Sega, o aces: 
sório mais esperado do ano: 
O Sega CD, um CD-ROM 
(leitor de jogos em Com- 
pact Discs) para o Genesis 
(o Mega Drive americano) 
E, junto com ele, chega uma 
revolução no mercado, En 
traem cena uma palavra no- 
va — a multimídia — e toda 
uma nova tecnologia de 





Esqueça os cartuchos. A 
partir de agora, todos os |o- 
gos estão gravados em 
compact discs, que funcio- 
na basicamente como um 
disquete de computador. O 
CD-ROM é um acessório so- 
fisticado, capaz de ler, pro- 
cessar e enviar para o con- 
sole todas as informações 
contidas no CD. O Sega CD 
é conectado ao console 
através de uma portinha la- 
teral presente no Genesis — 
e que também existe no Me- 
ga Drive nacional — e é por 
at que todos os dados che- 
gam à memória do console. 
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CD 


produção de jogos. 

A Sega já havia lançado 
seu leitor de jogos em CDs 
no Japão desde a segunda 
metade do ano passado — 
lá, o acessório se chama 
Mega CD — e muitos jogos 
já estão rolando para o no- 
vo sistema, Só que, como o 
CD permite que se incluam 
nos jogos músicas de verda- 
de e até narração ou vozes 
dos personagens, fica evi 
dente que os jogos japone: 
ses não servem para o mer- 


À partir daí, você já sabe: o 
jogo é processado pelo con- 
sole e enviado à tela da TV. 
exatamente da mesma ma- 
neira que acontece com os 
cartuchos. 

O Sega CD introduz duas 
vantagens adicionais: a pri- 









cado americano ou br: 
ro, uma vez que tod 
instruções ou vozes 
em japonês. Por isso, a Se 
ga inicia a produção de ou 
tro equipamento nos Esta: 
dos Unidos, com um estúdio 
de produção de jogos volta- 
do exclusivamente para o 
gosto do mercado norte: 
americano — e com todos 
os textos, músicas e vozes 
em inglês 

No Brasil, a Tec Toy, que 
representa a Sega, prome- 





meira é o ganho considerá- 
vel de memória, já que um 
CD pode armazenar 540 
Megabytes de informação. 
Com tanta memória, pode- 
se digitalizar imagens de 
atores de verdade, vozes e 
até a música tal qual você 












G'sega-co; 
compatível com 
o Genesis e o 
Mega Drive 
brasileiro: 
games agora 
em compact discs. 


a breve o lançamento 
do Sega CD, sem falar em 
datas. Mas, como toda a li- 
nha dos produtos Sega lan- 
çados por aqui, o CD da 





Tec Toy certamente seguirá 
a tendência do equipamen- 
to norte-americano. Por isso, 
que tal conhecer já esta 
novidade? 





ouve em um CD de áudio 
comum. A segunda vanta- 
gem é consequência da pr- 
meira: o Sega CD pode pro- | 
cessar 0 som independente- 
mente do console, e possui 
saídas de áudio stereo. Is- 
so quer dizer que você po- 
de conectálo a qualquer 
equipamento de som: que 
tenha as entradas CD ou 
AUX e ter som de primeira 
qualidade. Tanto para jogos. 
como para CDs de áudio 
comuns. 


O Mega Drive 
é conectado ao 
Sega CD pelo 

conector lateral 
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do da fd a 


Ven, 
















as as 
rodar 


player 
play. stop 

pause cionando-se a 
program você pode 

que sequên- 
erão toca 
do disco e 
s almente 
ção CD + G 
CD plus Gra- 
a CD + gráfi- 
guês. São 
m gráficos 
do na tela en 








phics 











quanto a música vai sendo 
executada, como se fossem 
videoclips. 

No pacote que compõe o 
Sega CD estão incluídos 5 
discos: Sherlock Holmes: 
Consulting Detective, to 
do gravado com cenários 
de Londres da Epoca e com 
atores e música de verdade 
Nele, você faz o papel de 
Sherlock Holmes, e tem três 
casos para resolver. Quem 
gosta de combate nas estre 
las pode se deliciar com Sol 
Feace, produzido especial- 
mente para CD O terceiro 
CD traz jogos clássicos da 
Sega, nas mesmas versões 
disponíveis em cartucho: es: 
tão presentes Golden Axe 
Streets of Rage, Columns 
e Revenge of Shinobi. À ti- 
tulo de demonstração do 
aparelho, estão incluídos 
ainda mais dois títulos: Hot 
Hits, um CD somente de 
áudio, e Rock Paintings, 
um CD + G que traz clips 
de bandas como Informa: 
tion Society, Chris k 
Fleetwood Mac, Little Feat e 
o grande guitarrista Jim 
Hendrix 











MARIO FITTIPAL 


O Sega CD não tem 
botões. Para operá-lo, 
basta escolher a função 
desejada, com o 

controle, em um 

menu que aparece na tela. 


Nor BeRTO MAPOUES 





em Redwood 





luzidos com 
tecnologia de cinema. 


| 





Agora que você j 
como funciona o Sega CD 
fica fácil entender o concei- 
to de multimídia. O CD é um 
meio de gravação multimi- 
dia porque permite que se: 
jam integradas informações 
de natureza diferentes, co- 
S mo imagens — desenhadas 


2 
ê 
g 
Ê 





gens em vídeo 
o programa de computador. 
que vai juntar tudo isso em 
um jogo ou programa edu- 
cativo. E, a partir daí, muda 
todo o conceito de produ- 
ção de jogos, que passa a 
ser muito parecido com a 
produção de um filme de ci- 
nema ou de vídeo 

Só para se ter uma idéia 
a Sega investiu uma boa 





Sherlock Holmes: 
Consulting Detective. 
3 crimes para resolver. 







































Rock Paintings, 
que vem junto com 
o Sega CD: um CD 
com música e 
imagens. 


grana na criação de seu 
próprio estúdio para jogos 
em Redwood City, na Cali- 
tória (Oeste dos Estados 
Unidos). Lá trabalham os 
produtores dos jogos, que 
comandam o processo intei- 
ro, desde a idéia até a exe- 
cução do jogo, a equipes de 
filmagens — que incluem di- 
retores de imagens, cinegra: 
fistas, maquiadores, figuri- 
nistas e, claro, atores — e de » 
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som, contando com compo- 
sitores e um estúdio igual ao 
de qualquer boa gravadora 
de CDs de áudio, E, cada 
vez mais, outras software- 
houses como a Sony Ima- 
geSott, por exemplo, estão 
investindo em jogos multimi- 
dia para o Sega CD. O re- 
sultado é óbvio: ganham os 
jogadores, que já têm uma 
grande variedade de títulos 
à disposição. 









































































Dentro do espirito de jun- 
tar em uma coisa só som 
imagem e interação, a soft- 
warehouse norte- 
americana Sony Image- 
Soft acaba de lançar três ti 
tulos quentes, que vão de- 
tonar: Night Trap, um game 
em que você controla o sis- 
tema de segurança de uma 
casa, e dois títulos de uma 
série chamada Make My Vi- 
deo: Kris Kross e Marky 
Mark and The Funky 
Bunch 

Night Trap é diferente da 
maioria dos games conven- 
cionais. Gravado com músi- 
ca, som, efeitos ambientais 
noros e atores reais, o 
game segue a linha dos jo 
gos de reação. Neles, você 
assiste às cenas e, no mo- 
mento exato, interfere com 
um comando. Se o coman- 
do for correto, o Sega CD 
pesquisa a imagem corres- 
pondente na memória e 












Make My Video: 
Você pode escolher 
imagens e editar 
seu “clip” (centro); 
o computador julga 
seu trabalho e 
dá nota no final. 


de imagens, a versão 


com a dupla Kriss Kross. 


editado com Marky Mark. 


NORBERTO MARQUES 









le ambiente. 


aparece, à precisa fa: 











me mud procurar os ladrões 

Você con através das câmeras e acio: 
tema de segur: nar as armadilhas instaladas 
casa que na casa. O jogo é bastante 
por ladrões nocionante e chega a criar 
sistema de c ntos de muita tensão. 
deo. Na tela decide-se o destino 








a família, de verdade, 
em um filme! 

Make My Video é 
te interessante, e já 
dois títulos envol 


aparecem na F 
(da tela), e podem 
das com o dire 
quadro maior 

imagem da câmer 









final do seu “clip” 
é apresentada. À 
esquerda, um clip 


direita, o clip 

































E cadadia 1 'D IK 4 
vôos nacionais e internacio- 


- poderão em breve jo: 
ar videogame a bordo. É 
mesmo! O grupo Arbi 
“vai investir US$ 10 milhões 
num projeto de instalação 
dos aparelhos em aviões 
brasileiros. Mas o deleite 
não vai ser gratuito. Os pas- 
sageiros terão de pagar, 
através do seu cartão de 
crédito, US$ 2 por minuto. 
Talvez esta seja uma boa 
maneira de acabar com o té- 
dio da moçada nas viagens 
mais longas. 

























MARIO FITTIPALDI 


Night Trap: você 
observa uma casa 
inteira e aciona 
armadilhas para 


capturar bandidos. “Ym Your Man” (Eu Sou 


Seu Homem) é o primeiro fil- 
me interativo da empresa 
Controlled Entropy Enter- 
vendo músicos famosos: a | tainments of Manhattan. 
rreverente dupla de rap- | Neste tipo de filme, o públi 
pers Kris Kross, com suas | S9 decide ria hora o destino 
roupas ao contrário, e raps do enredo, Os personagens 
pa Mario pedem a cada dois minutos 
espertos, e a banda Marky | para que o público decida o 
Mark and the Funky | que eles devem fazer. Para 
Bunch, que inclui a música dar seu voto, o espectador 
Good Vibrations, que você deve apertar um dos três 
deve conhecer do clip dos botões que está no contro- 
ogos de basquete da NBA | le, bem àmão na sua poliro- 
americana na, As opções são votadas 
Nos dois jogos, alguns ERR 
personagens vão pedir pa- 4 
cê fazer um clip com pessepadero Eis Demaiel 


stros preferidos. Co- 

sm VJ (vídeo jóquei) 
s jo, com poderes de 
de imagem, você de- 
as imagens de três 
que aparecem na 
or da tela — um 
botão do contro- 
ns escolhidas 
m na parte central. 
à disposição 
speciais, co- 
zul, verme- 
criação de 
inversão e 
No final, 












































A Nintendo está estouran; 
do a boca do balão! A em- 
presa americana anunciou 
que em 1992 as vendas do 
Game Boy alcançaram a 
marca dos 4 milhões, com 
cerca de 25 milhões de car- 
tuchos vendidos. Já o cobi- 
ado Super Nintendo foi ad- 
guirido, no mesmo período, 
por 2 milhões e 700 mil jo- 
gadores, que levaram para 
casa cerca de 28 milhões de 
cartuchos para este conso- 
le, Nada mau, não? 


“Agora ligando para 
8727877, você podi 
prar cartuchos Nir 
sem sair de casa. A Lojinha 
da Mônica e a Victor's de 
Miami estão enviando atras 
vés do correio os « s 
NBA All-Star “Chal 
Spider-Man, Simpson 
Bart's Nightmare, Turties |V 

= Turtles in Time, Final Fight 
ou Home Alone 2 direto pa- 
ra o seu endereço em três 
semanas. O custo é de Uss 
79 (câmbio turismo). 

O seu único trabalho é for- 
necer seus dados pessoais 
e o número do seu cartão de 
crédito internacional (ou do 
seu pai). O valor é automati: 
camente convertido em cru: 
zeiros, na data do pagamen: 
to da fatura do cartão. 









































O Super Advantage, 








para Super Nintendo: 
controle tipo arcade 
com turbo e auto-fire. 





Mário Fittipaldi 
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BABY E COMPACT 


Qual a diferença entre um Super NES 
Baby e um Compact? E qual o melhor 
meio de se comprar um hoje em dia? 

Carlos Roberto Silveira Filho 
São Paulo, SP 

Tenho algumas dúvidas. Meu conso- 
le Super NES não veio com um dos con- 
troles e nem com o game Super Mario 
World. Será que posso encontrar o con- 
trole e os jogos separados? Para que ser- 
ve o Mario Paint? O que é e para que 
serve o Super NES Champion Edition? 
Finalmente, se o Super NES não for 
transcodificado ele pode estragar algu- 
ma coisa na TV? 

José Francisco Brand Thomazini 
São Paulo, SP 

Não há diferença entre um Super 
NES Baby e um Compact. Na verda- 
de, o Super NES Compact é justa- 
mente a versão mais simples, que só 
vem com um controle e sem o cartu- 
cho Super Mario World. Esta versão 
está sendo chamada aqui no Brasil de 
Baby. A melhor maneira de se com- 
prar um Super NES sem dúvida é 
aprovitando uma viagem aos Estados 
Unidos, ou pedindo para algum co- 
nhecido que esteja indo para lá tra- 
zer. Mas é muito fácil encontrá-lo aqui 
mesmo no Brasil, entrando em con- 
tato com uma importadora. Também 
é possível comprar separadamente 
tanto o controle original como o car- 
tucho Super Mario World. O Mario 
Paint é um cartucho que permite que 
se desenhe na tela da TV, exatamen- 
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te como um programa de computador 
gráfico. Não existe Super NES Cham- 
pion Edition, e sim Street Fighter II 
Champion Edition, que é um jogo de 
fliperama. Finalmente, um Super NES 
não transcodificado não estraga a TV. 
Apenas a imagem sairá em preto e 
branco. 


MEGA JAPONES 
Tenho um Mega japonês, e sempre 
usei cartuchos brasileiros sem proble- 
mas. Só que, quando ganhei o cartucho 
World of Illusion ele não funcionou, e 
apareceu uma mensagem na tela dizen- 
do que o cartucho foi desenvolvido pa- 
rao sistema americano. Será que a Tec 
Toy está impedindo que os lançamentos 
não funcionem no sistema japonês, mes- 

mo destravado? O que eu faço? 

Paulo Henrique Caruso D. Lima 
Rio de Janeiro, RJ 


Não é a Tec Toy quem está impe- 
dindo que os cartuchos lançados re- 
centemente por ela não funcionem no 
Mega Japonês, e sim a própria Sega. 
A trava já vem dentro do programa do 
jogo e é impossível de ser removida. 
Portanto, cartuchos japoneses só 
funcionam em Mega Drive japonês e 
cartuchos norte-americanos só fun- 
cionam em Sega Genesis. A Tec Toy 
fabrica seus equipamentos e cartu- 
chos no mesmo padrão do Sega Ge- 
nesis norte-americano, sendo eles, 
portanto, compatíveis com este sis- 
tema. No seu caso, o melhor é trocar 
o seu cartucho por um de fabricação 
japonesa. OK? 


“SANGUE E 
PORRADA” 


Quero saber porque a Sega colocou 
a “censura” contra violência no game 
The Immortal. Chamei o meu pai, que 
sofre de problemas cardíacos, e mostrei 
aele as cenas. “Ué, matou o sujeito. 
foi tudo o que ele disse. Depois chamei 
o meu priminho de 4 anos e mostrei as 




















cenas. Ele rachou o bico! Afinal, o que 
é que tem demais? Queria saber também 
quando vai sair Fatal Fury pela Sega. 


Danilo Silva Araújo 
Salvador, BA 


Danilo, as cenas não foram censu- 
radas, tanto que estão no game e vo- 
cê pode até mostrá-las ao seu pai, por 
exemplo. O que existe no cartucho é 
apenas uma advertência ao fato de 
que ele é muito violento. E você de- 
ve concordar com o fato de que algu- 
mas pessoas podem se impressionar 
com tripas sangrentas para fora da 
barriga, crânios esmagados, duendes 
cortados ao meio e outras, não? O 
game Fatal Fury não está previsto pa- 
ra ser lançado pela Sega, pelo menos 
por enquanto. Um abraço! 


QUADRINHOS 


Ai, galera! Quero falar para vocês o su- 

o que Street Fighter II está fazen- 

do aqui no Paraná. Por isso, mando uma 

história em quadrinhos para que vocês 
publiquem. Um abraço! 

Rodrigo S. Félix 

Santo Antônio da Platina, PR 

A galera aqui da redação curtiu 

muito a sua HQ, Rodrigo. Continue 

participando! 





GAME GENTE 


Gostaria que vocês me resolvessem 
uma dúvida. Tenho um Micro-Genius sis- 
tema Nintendo Japonês, e gostaria de 
saber se posso usar um Game Genie 
com adaptador. E possível? 

Marcos Aurélio Bilbau 
Sorocaba, SP 

Infelizmente não dá para usar o Ga- 
me Genie americano, fabricado pela 
Galoob Toys, no seu console. Mas há 
uma versão sendo comercializada 
aqui no Brasil especialmente para ser 
utilizada em cartuchos do padrão ja- 
ponês (60 pinos). Ela pode ser encon- 
trada facilmente em lojas especializa- 
das em games e acessórios. » 


The Immortal, 
para Mega Drive: 
advertência à 
violência na 
embalagem. 





FOX ad 


E TEG TOY DE GRAÇA PRA 
TODOS OS FREGUESES: 


É O GALPÃO CHAMANDO 
URUBU DE MEU LOURO. 





Compre Tec Toy no Galpão e receba cupons para trocar por mais cartuchos, 
joysticks e até Mega Drive. E ou não é pra sair voando ? 


Promoção válida até 31/7/93. 


SO PARA LOCADORAS 






GALPÃO 


ONDE O PISO É DE CIMENTO PARA AGUENTAR O TOMBO DOS PREÇOS 
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550 


TEL.: (011) 826-0022 - FAX (011) 826-1590 


SENTANTES OFICIAIS: Campinas (SP) - Amepege - Tel. : (0192) 3 1-(0192) 33-6488 « Brasília (DF) - C.V.A. c/Valguer - Tel.: (061) 351-0292 - Fax (061) 

2 legre (R$) - Cláudio - Tel.: (051) 249-8184 Rio de Janeiro (RJ) - A.M. Vídeo c/ Arthur - Tel./Fax (021) 590-7043 - Crivano Vídeo c/ Roberto - 
8 - Fax (021) 233-3262 » Marabá (PA) - Martins & Cunha Ltda. c/ Gumercindo - Tel.: (091) 324-1180 « Recife (PE) - Lumarbes c/ Marta - Tel 
rtaleza (CE) - Fort Filmes c/ Elves - Tel./Fax (085) 244-3612 « Aracaju (SE) - Astec c/ João - Tel. : (079) 224-7885 « Natal (RN) - Cristiane Grandi 
5 - Fax (084) 221-1466 = Alagoinha (BA) - Astec c/ José Carlos - Tel: (075) 421-4070 * Pouso Alegre (MG) - J.N. Representações c/ João Nunes 
5887 » Curitiba (PR) - Hélio de Oliveira - Tel. : (041) 233-0588 - Fax (041) 222-0127 « Belo Horizonte (MG) - Joel Ribeiro - Tel.:(031) 224-7756 - Fax 
* Cuiabá (MT) - Condor Com. c/ Júlio César - Tel./Fax (065) 325-2239 « Pomerode (SC) - Marcelo Prochnow - Tel.: (0473) 23-0385 





























FOTOS: ARQUIVO 


GUERRA NAS 
ESTRELAS 

Tenho o videogame Super Nintendo 

e comprei o cartucho Super Star Wars. 
Na edição 20 saiu publicada a estraté- 
gia completa desse jogo, mas queria sa- 
ber se há também alguma manha come 
seleção de fases, vidas extras, energia 
infinita e outras dicas. Espero ser aten- 
dido nas próximas edições. 
Bruno Jardim Arantes 

São José dos Campos, SP 
Bruno, seu pedido está sendo aten- 
dido já nesta edição. Na seção GAME 
SECRET você encontra dois segredos 
bem legais desse game, como conti- 
nues extras e light saber. E tem mais. 

















1 SeNTROLE TIVE, INDICAÇÃO EM DISPLAY, 
CONTROLADOR DI i 


DE EVENTOS 

















Super Star Wars, 
para o Super NES. 





CHEFE 
STREET FI 
Já procurei em todas as revistas de ga- 
mes a manha para se jogar com os che- 
fes em Street Fighter Il (Super NES), 
mas não encontrei nada. Gostaria que 
vocês me ajudassem. 
Gabriel Bezerra Sampaio 
Salvador, BA 
Gostaria de saber se a dica que foi pu- 
blicada em outra revista é verdadeira ou 
não. E a seguinte: você deve ter um Ga- 
me Genie, e usar o código I0A4-0767 / 
FOAE-6DO4. A seguir, vá para a opção 
versus e selecione Ryu x Ken. Apertan- 
do Start nos dois controles, aparecerá 
a opção stage select. O primeiro joga- 


8 NO 
HTER II 





gar e pronto: o jogador 2 estará jogan- 
do com o chefe da área que escolheu. 
Funciona? 


Matheus José Agrícola 
São Paulo, SP 
A única maneira de se jogar com os 
chefes em Street Fighter || (Super NES) 
é mesmo usando-se o Game Genie, 
que é um acessório que acaba de ser 
lançado para o Super NES (vejam a 
edição 23 de VIDEOGAME). Só que o 
código não funciona direito, e acaba 
dando ''pau" no cartucho a partir do 
segundo round. Portanto, não é uma 
superdica, concordam? 





dor deve escolher um dos países onde 
] estão os chefes, e aí é só começar a jo- 





LIG 


Queria saber o que aconteceu com o 
Index e as ilustrações do Alexandre, que 
eram muito criativas. Queria saber tam- 
bém o que é o EXT no Super NES. Com 
o chip SFX, o SNES CD não será lança- 
do ou será modificado para custar me- 
nos? Tenho também uma sugestão: por 
que vocês não fazem uma revista só de 
dicas? 


Daniel Quirino de Oliveira 
Muriaé - MG 
Vamos lá, Daniel! O Alexandre in- 
felizmente não trabalha mais conos- 
co, e está morando no Japão. Quan- 
to ao EXT do Super NES, ela é uma 
saída de comunicação externa, por 
enquanto sem utilidade, mas que po. 
de ser ligada a algum acessório que 
pinte por aí, como um modem, por 
exemplo — que permite que se jogue 
com outra pessoa à distância, através 
da linha telefônica. Com o lançamen- 
to de Super FX (SFX), o lançamento 
do SNES CD foi adiado, mas por en- 
quanto é cedo para se falar em pre- 
ços. Vamos aguardar mais um pou- 
co, né? Finalmente, agradecemos 
sua sugestão. Ela será estudada com 
carinho. Falou? 





Na opção de 1 . 
jogador, Chun-Li 
enfrenta Balrog, 

um dos 4 chefes de 
Street Fighter Il, 

























Queria saber se o game Streets of 
Rage Il já saiu, e também, se o game 
The Immortal é para o Mega Drive ou 
para o Super Nintendo. 

Mauro A. Cardoso 
Rio de Janeiro, RJ 

O game Streets of Rage Il já saiu, 
sim, Mauro. Ele está disponível para 
o console Mega Drive, e você já po- 
de aprender os melhores golpes pa- 
ra os lutadores nesta mesma edição, 
na seção MEGA DRIVE, Confira! Final- 
mente, o game The Immortal existe 
nas versões para Mega Drive e Nin- 
tendo 8 bits. 
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PS rIPPDCES 


MASTER GREAT STAR — 
Um clube para quem quer 
as as novidades, dicas e 
ecordes sobre os jogos do 
ss ema Master System. Pa- 
ra se associar a este super- 
clube, basta mandar nome, 
sexo, data de nascimento, 
engereço, Cr$ 2 mil, um se- 
o para resposta e, mensal- 
mente, uma dica; para Jay- 
son C. M, Rosa, rua Volun- 
táros da Pátria, 73, CEP 
$9198-000, Rio do Campo, 








pto. 

Água Verde, CEP 

), ou ligue para 

aa 242-8906, Curitiba, 

PR. Obs.: mandar um selo 
dentro do envelope. 


FREZP INFORMÁTICA — 
Para participar do nosso clu- 
be basta ser usuário de PC 
ou compatível. Mande 1 car- 
ta com Cr$ 7,5 mil (para as 
primeiras despesas), ende- 
reço, fone, idade, uma rela- 
ção de todo seu equipa- 
mento e o nº de programas 
que você tem. Todas essas 


THE BEST VIDEOGAMES 
CLUB — Quem quiser par- 
ticipar é só escrever para 
rua Juvenal Galeno, 221, 
Jd. da Saúde, CEP 
04290-030, São Paulo, SP, 
solicitando nossa ficha de 
inscrição. Os primeiros 50 
sócios serão preferenciais e 
desfrutarão de diversas van- 
tagens. Atenção: dia 
30/03/93 o nosso clube vai 
sortear entre todos os só- 
cios, com as mensalidades 
em dia, um console Super 
NES. Não perca mais tem- 
po! Escreva agora mesmo! 





informações serão publica- 
das no nosso jornal bimes- 
tral, de forma a conseguir- 
mos uma interação de todos 
os sócios. Endereço: Rua 
Maestro Elias Lobo, 994, ap- 
to. 51, Jardim Paulistano, 
CEP 01433-000, fone (011) 
883-3823, fax (011) 
246-6299, São Paulo, SP. 





—ema 
BEST OF THE BEST — 





Montamos um clube de 
usuários de NES e Master 
que oferece um jornal bi- 
mestral com; boletins dos 
sócios, tabela de preços, 
muitas dicas, truques, ma- 
pas e passwords. Nossos 
campeonatos são semes- 
trais e para ficar sócio man- 
de uma carta com seus da- 
dos completíssimos, de 
qualquer lugar do Brasil, pa- 
ra rua Sta. Cruz do Rio Par- 
do, 439, Jardim Nova Euro- 
pa, CEP 13040-570, fone 
ral 33-8575, Campinas, 
Pp 





3x4 para rua Eng. Thomas 
Guimarães, bl. 21, . 
202, Cachambi, Gê 
21781-200, Rio de Janeiro, 
RJ. E 














Brinquedos LAURA 





STEALTH Traz a precisão do arcade 


e o melhor para 


SELECT BUTTON: *” 
game select 


AUTO: o AUTO FIRE POWER 
permite automaticamente até 
*2 tsos por segundo sem 
apertar o botão fire. 





O: Cabo extra largo 
3 4Oms) para maior 
musEsade 


DIBECIONAL: Direcional 
gente permitindo o 
comente de 8 direções. 





BOTÃO DE CÂMERA LENTA:***5 





simoprc mM 














jogar em mach 5 





BOTÃO START: 
Start game e pause. 


* NORMAL: Velocidade 
normal de tiro. 


“TURBO: Para repetir 
a manter o poder de 
rapid fire, 


“* FIRE BUTTONS: 
A,B,X.Y,L e R com 
botões côncavos 
para sensibilidade 
de arcade. 












wbI [011)535-5261/531-7293 - SHOPPING PAULISTA (011)251-2818/289-1058 - FAX: 578-3338 








ploJU =] =MolaiN cio) 
Master System 


Será que neste jogo existe alguma ma- 
neira de se dar o continue na missão 4 
(o quartel dos guerreiros negros) quan- 
do aparece o game over e o seu nível 
de vida desaparece? 

Natália Fabiana de O. Vasco 
Rio de Janeiro, RJ 

Infelizmente não, Natália. Depois 
que aparece o game over não dá mais 
para conseguir o continue. Por outro 
lado você pode conseguir vidas infi- 
nitas antes de ser derrotada. Basta 
que, antes de iniciar a missão 4, vo- 
cê dê 10 voadoras sem que a tela an- 
de. Feito isso você não morre mais. 
É isso aí ! Agora acabe com eles... 


WOLVERINE 
Nintendo 


Existe alguma dica ou macete para 
derrotar Sabertooth, o inimigo final? Já 
fiz mais de 100.000 pontos, mas não con- 
sigo derrotá-lo. Cheguei a ficar cerca de 
10 minutos socando-o e chutando-o mas 
não consegui destruí-lo. 

Joás de Souza Castro 
Nova Iguaçu, RJ. 

Esse vilão é complicado mesmo, 
Joás. E para detonar com ele é pre- 
ciso muita paciência e habilidade. Fa- 
ça assim: continue socando e chutan- 
do Sabertooth como vem fazendo, 
mas sempre depois que ele atirar em 
você. Quando ele atirar, escape para 
o degrau acima de onde ele está pa- 
ra não ser atingido. Outra maneira de 
escapar é pulando, de modo a fugir 
de suas investidas. Para completar, 
use também o poder da garra. Ufa, é 
demorado mesmo, mas seja esperto 
e você acaba com ele. Boa luta! 


GREENDOG 


Mega Drive 





Qual caminho que devo seguir na fa- 
se do metrô? 

Douglas Almeida da Silveira 

Porto Alegre, RS 

Na fase do metrô, o segredo é su- 

bir (ou descer) todas as escadas que 

encontrar pelo caminho. Fazendo is- 

so, com certeza você estará no cami- 
nho certo. Divirta-se ! 


14 - VIDEOGAME 





pergunte 


KRUSTY'S SUPER 
FUNHOUSE 


Mega Drive 





Vocês poderiam me dar os pass- 
words deste game? 
Carolina Pontual Colasanti 
Rio de Janeiro, RJ 
Anote aí Carolina: 





5º fase - SIDESHOW 


THE SIMPSONS: 
BART VS. THE 


SPACE MUTANTS 
Mega Drive 





Olá, revista VIDEOGAME! Tenho uma 
dúvida: não consigo passar da primeira 
fase deste game. Já li que tem que pin: 
tar todos os objetos roxos, mas jogo 
spray em tudo até ficar vermelho e, no 
final, uma barreira me impede de andar 
Ea? 





Márcio Paulo Carneiro 
Rio de Janeiro, RJ 


Eu não consigo pintar os passarinhos 
e nem as janelas púrpuras. Como faço 
sso? E o letreiro? 
Daniel M, Franco 
Rio de Janeiro, RJ 
Calma, galera, não há motivo para 
desespero. Para mudar de fase é ne- 
cessário pintar pelo menos 24 obje- 
tos roxos, senão a barreira não desa- 
parece e não tem fase 2 para vocês. 
Para pintar os objetos altos, como os 
vasos das janelas do segundo andar, 
utilizem as molduras das janelas 
maiores, ou até mesmo os toldos e 
portas para subir. O pássaro da es- 
tátua pode ser pixado com um rocket, 
que pode ser comprado na loja. Com- 
prem pelo menos seis, pois eles se- 
rão usados para pixar o letreiro e as 
janelas da casa de repouso. O pássa- 
ro da gaiola deve ser assustado com 
uma cherry bomb, também comprada 
em uma loja. Use o parapeito da ja- 
nela para chegar perto e solte a bom- 
ba! Aí, é só derrotar Nelson e... boa 
Segunda Fase pra vocês! 





QUACKSHOT 
Mega Drive 


Não entendo como passar de fase, as 
explicações estão em língua que eu des- 
conheço. Socorro, me ajude. 

Maisa Lopes Gomes 
Castro, PR 

Esse jogo é muito interessante Mai- 
sa, O fundamental para se jogar é sa- 
ber a ordem correta dos países por 
onde Donald deverá passar. Em ca- 
da país nosso herói terá que achar ou 
ganhar alguma coisa (arma, chave, 
desentupidor,...) que o ajudará a se- 
guir viagem, até que encontre o pre- 
sente de aniversário da Margarida. A 
ordem das viagens é a seguinte; Mé- 
xico, Patópolis (ou Duckburg), Mé- 
xico, Patópolis, Transylvânia, Maha- 
rajah, Egito, Polo Sul e Viking Ship. 
A estratégia completa desse jogo, 
com mapas dos labirintos, saiu na V!- 
DEOGAME nº 10. Se você não tem, 
ligue para (011) 549-1433 e peça pa- 
ra o Departamento de Circulação. 
Falou? 


SONIC THE 


HEDGEHOG 
Game Gear 





Na fase da Base Aérea, no dirigível do 
Dr. Robotinik, logo no início tem 3 ca- 
nhões, depois uma escada. No topo da 
escada, à esquerda vem um muro com 
espinhos. Corro para direita, mas vem 
um bichinho que explode e eu não con- 
sigo passar por ele. Como eu faço ? 

Rodrigo Boelter Morais 
Porto Alegre, RS 

O truque, Rodrigo, é não passar por 
ai! Para mudar de fase vá por baixo 
do dirigivel e até o fim dele, utilizan- 
do as plataformas. Na última platafor- 
ma pule no dirigível, pegue a esme- 
ralda, passe por cima dos canhões 
e... Ops! Já passou!! Bom jogo. 


Notas da redação 





As cartas desta edição foram respondidas 
por Toni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Bar- 
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis. 


Para participar da seção Cartas”, bas- 


ta escrever à Sigla Editora, revista VIDEO- 
GAME, rua Alice de Castro nº 60, São Pau- 
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es- 
paço as cartas podem ser publicadas 
resumidamente. 
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DESPACHAMOS CARTUCHOS MASTER SYSTEM SONIC 11 GARANTIA DE 
a Too 956... CrS 459.900,00 TOM E JERRY MESES DO 
má 1 MEGA Crs 689.000,00 QUI RUM EUR. PRÓPRIO FABRICANTE 
ACEITAMOS TODOS 2 MEGA A. Cr5 919.900,00 TAZ-MANIA 
OSCARTOESDE | O MEGA B.. .€rS 1,034,900,00 Pra ad 
E pri 2 MEGA C. TS 1.069.900,00 INDIANA JONES ari 
É 92 MEGA D. r$ 1.114.900,00 oiii INCLUSIVE. 
= SOLICITE NOSSA 4 MEGA ESPECIAL. Cr$ 1.499.900,00 AIR RESCUE Os Úlmos 
ar TABELA POR FAX. «siJpER FUTEBOL, SHAPES, CHOP, ALT. BEST, VIG, KENS, D. DRAGON, cdi 
A Sónia A. BURN, G. AXE, G. FORCE = Cr$ 499.900,00 
Et COM CARTUCHOS PREÇOS PARA PAGAMENTO EM CHEQUE OU DINHEIRO. VÁLIDO ATÉ 31/03/93. ATENDIMENTO 
ve, ORIGINAIS, Pepino 
se- DESCARTANOS OS CARTUCHOS ORIGINAIS MEGA DRIVE - CARTUCHOS ORIGINAIS GAME GEAR. DO 
Y PATAS TODA A LINHA DE ACESSÓRIOS E BRINQUEDOS. DO FABRICANTE, 
Mé- uses oe ne = se 
Mé- 
ha- 
ip. 
go, 
VI 
Em, 
pa- 
ão. 








— MULTI-GAMES 
PREÇOS INACREDITÁVEIS, COMPARE 
TEMOS CARTUCHOS NINTENDO A PARTIR DE us 8 








SIMPSONS 





TOP GUN 


18 AVENTURA NA ILHA Il 18 
18 CORRIDA MALUCA 19 
18 TOTALY RAD 18 
18 TOM & JERRY 18 
18 TINY TOON 18 
18 CAPTAIN AMERICA 18 
18 ROCK'NKATS 18 
18 BATMAN | 19 
18 SOCCER 19 
23 CAPTAIN PLANET 19 
18 THE TERMINATOR Il 18 
18 THRILLA'S SURFAR 19 


FLINTSTONES 






RABBIT a INS 1 
MES, 12 TICO E TECO 18 STREET FIGHTER 25 
RACE AMERICA CROSS FIRE 





F ROAD 














* DESPACHAMOS PARA + TEMOS FOTOS PARA OS JOGOS  * MAIS DE 500 TÍTULOS 
TODO O BRASIL (MAIS DE 400 TÍTULOS ) » HOR.DE FUNCIONAMENTO 
* SOLICITE TABELA PELO * ACEITAMOS REPRESENTANTES DAS 9:00 ÀS 19:00H 
CORREIO OU FAX PARA TODO O BRASIL DE 2º À 6º FEIRA 
ÚLTIMOS LANÇAMENTOS PARA SUPER NESS E MEGA 


Av, Cupecê, 6062 - Bloco 4 - Loja 3 - Jd. Miriam - São Paulo - SP - CEP 04366 


Tel.:(011)563-9568 - Fax:(011)564-5466 
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BAHIA 


rva Master System | — em per. 

feito estado de conservação, 
“com é cartuchos (Black Belt, Wonder Boy, Jo- 
gos de Verão e Vigilante) 1 controle tipo arca 
de e 1 pistola Light Phaser. Tudo por US$ 
80,00. Manuel Júnior, Ladeira do Acups, 85, 
apto, 210, Acupê, CEP 41940, fone (071) 
357-3915, Salvador, BA, 


DISTRITO FEDERAL 


EVA HkTop Game — com 2 com 

troles Turbo, 1 cartucho e 1 
adaptador para cartuchos de 80 pinos, por US$ 
60,00. Luciano Vieira Alves, QNM, 36, con. S. 
casa 01, Setor M Norte, CEP 72205-360, Ta- 
quatinga, DF. 


Master System Il — com os 
cartuchos Alex Kidd, Super 
Foofbal, Inchana Jones e a Última Cruzada, por 
Cr$ 1.580.000,00 e 1 Top Game VG 9000 com. 
os cartuchos Super Mário 3 e Robocop 2 por 
Cr$ 1 milhão. José Wagner, QNQ4, conj. 20, 
casa 11, CEP 72270-040, Cellândia, DF. 


ESPÍRITO SANTO 


Hi-Top Game — com 1 com- 

trole Turbo Jet Controt e 4 car 
tuchos, por US$ 100. Ronan (027) 227:3174, 
Vitória, ES, 


EVA Indiana Jones e a Última 

Cruzada — sistema Master 
System, em Gtimo estado, na cama, com ma- 
nual, por Cr$ 200 mil. Marcelo Passamani Ma- 
chado, rua Alaor Queiroz de Araújo, 210, CEP 
29055010, fone (027) 225-0628, Vitória, ES 


Calol 21 marchas — em óti- 

mo estado, com pintura 
nova, por 1 Super NES, pode ser compact, 
transcodificado. Anderson R. Macedo, fone 
(027) 555-1782, Mimoso do Sul, ES. 


GOIÁS 


BEI Esse sue iros 

chos (Golden Axe, Bare Knuc- 
kle e Elemental Master), com 2 controles, por. 
1 Super NES ou Super Famicon com 1 cartu- 
cho, Glestány Robson de Almeida, rua 4, qua- 
dra 10, lote 14, Vila Maricá, CEP 74000, Golá- 





OR ari 

nigame série Master, car 
tera Cairó e 5 revistas de videogame. Tudo por 
Top Game VG-9000, ou H-Top Game com 
adaptador, ou Turbo Game, ou Dynavision 2 
ou 3 com 2 controles e pelo menos 1 cartucho. 
Thales G. Lobianço, rua Major Rogério, 375, 
CEP 75500, fone (062) 431-0417, Mumblara, 
Go. 


MATO GROSSO DO SUL 


Skate — Pro Life, 1 mini ga- 

me Golden Axe e 1 videogame 
Atari com 74 jogos, por 1 Turbo Game com 1 
ou mais cartuchos. Pablo R.V. Vieira, rua Se- 
nador Queiróz, 519, Jardm Leblon, CEP 
79065, Campo Grande, MS 


MINAS GERAIS 


[Rd Turbo Game — com os car- 
tuchos Tiger Heli, Castlevania 
e Batletoads, por 1 MSX com drive. Gilberto. 
B. Fonseca, R Nossa Senhora Aparecida, 151, 
Catanduva, CEP 37006-440, Varginha, MG. 


EvZ Cartuchos do NES — Ninja 

Gaiden , Double Dragon Ile 

[Il em ótimo estado. Vendo pela melhor ofer- 

ta Felipe Passos Senta, foneitax (032) 
2154091, Juiz de Fora, MG. 


PARANÁ 


cvm Cartuchos do Master 

System — Mônica no Castelo 
do Dragão, Indiana Jones e a Última Cruzada 
& Ayrton Senna s - Super Mônaco GP |. Eduar. 
do Evaristo Aldote, av. Getulio Vargas. 2600, 
apto, 32, Água Verde, CEP 80240-040, fone 
(041) 242:8906, Curitiba, PR. 








Phantom System — com 2 

cartuchos [Mario Bros e Yol 
No) e 1 Master System com pistoia e 3 cartu- 
chos, por ! Mega Drive. Pago a citerença Léo 
Alexandre Siva, R AH Alfredo A. Muler, 119, 
CEP 82600-500, fone (041) 257-1768, Curt 
ba, PR 


EYM] Videogame Dectar — com 2 

controles Dynacom por Cr$ 
510 mi, ou troco pelo cartucho Street Fighter 
Ii da Nintendo. Fabio Del Magro, R Florêncio 
Sanches, 12, Santa Cândida. CEP 82640-230, 
fone (041) 256-1309, Curitiba, PR. 


HETop Game — com 2 con- 

troles (1 do Phantom System 
e 1 do Dynavision 3), com 5 cartuchos (Tiny 
Toon, Punch Out, Abadox, Dream Master e Ad- 
venture Island 2) e 1 adaptador, por 1 Master 
System Iou Il. Maikon Douglas Dias, fone (041) 
256-6243, Curitiba, PR. 


Era] Phantom System — novo, na 

caxa e cartuchos Nintendo 

Americano novos e com itulos famosos. Ro- 
gério, fone (041) 256-3270, Curitiba, PR. 


Dynavision l — com contro- 

le PRO4 turbo, adaptador 
A-60, ótimos cartuchos e 1 Dactar com cartu- 
chos, por 1 Mega Drive com cartuchos. Lucia- 
no de Freitas, fone (041) 251-0436, Curitiba, 
PR 


PERNAMBUCO 


Bkt System — com 2 contro- 

les (sendo 1 controle remoto 
sem fo). com & cartuchos (Super Mário Il e Ul, 
Bomberman, Ikari, Smpsons ll Street Figh- 
ter 1) e 1 adaptador 4:72, por 1 Mega Drive 
“com pelo menos 1 cartucho e 1 controle. Tra- 
tar com Aristóteles, fone (081) 671-1346, Ribek. 
rão, PE 


PIAUÍ 
Master System ll — com os 
cartuchos Fc Grand Prox, Alex. 


Kid- The Last Stars, Stnider, Alex Kidd in Mra- 
cle World e 2 controles, tudo por 1 Mega Dri- 
ve, Maciel Furtado Amorim. R Marechal Deo- 
dora, 278, Centro, CEP 64180, fone (086) 
3893-1195, Esperantina, PI 


RIO DE JANEIRO 


Phantom System — em ót- 
mo estado, com os cartu- 
chos Goal, Batitetoads, Punch Out - Mike 
Tyson, Road Fighter, Super Pitfal e Ninja. eum 
cartucho de 4 jogos, Tudo por 1 Mega Drive 
com 2 controles e 2 cartuchos no mínimo. Fá- 
bio B. dos Reis, av. Canal, 820, apto. 205, Rea- 
lengo, CEP 21755-410, fone (021) 390-6028 
(recados), Rio de Janeiro, A 


master System Hi — em bom 

estado, com 2 controles e 
ocartucho Super Monaco GP. Tudo por 1 Me- 
ga Drive com pelo menos 1 cartucho é 2 con- 
troles Pago a diferença. Tamara de Assis Bar 
ros Siva, R Miguel Visa Ferrera (antga Gus. 
tavo Lira). 103, apto. 202. kcaraí, fone (021) 
7106487. Niterói, RJ 


Ma ess 
1 Phantom System com pelo 
menos 1 cartucho ou por 1 Top Game VG 
8000. Inácio, R Dr, Ary de Almeida e Siva, 111, 
Marcos Dois, CEP 26261-010, fone (021) 
342-4680, Nova Iguaçu, Ru. 


Top Game — com 11 cartu- 
hos. 1 controle e 1 pistola, por 
Dynavision Il, com 1 controle e 2 cartuchos no 
mínimo. Cid Monteiro Souza, fone (021) 
201-3907, Rio de Janeiro, RJ. 


eva Cartuchos de Master 

System — Futebol, Basket, 
Voley, Vigilante, E-Swat, Kenseiden, 1 pistola 
Light Phaser e 1 óculos 3:D, Thiago Maze, fo- 
ne (021) 208-5353 (dou preferérencia a mora- 
ce do Rio de Janeiro), Rio de Janeiro, 


Eva Atari 2600 — em ótimo esta- 
do, com 8 cartuchos, por 

Cr$ 150 mi. Rafael, fone (021) 5110833 (se- 

cretária eletrônica), Rio de Janeiro, RJ 


Castieváânia | ou Ninja Gai- 

den ll — por Castievânia ll ou 
IL. Fábio P. Lima, R Cel, Almeida, 35/103 (un- 
dos), Piedade, CEP 20756070, fone (021) 
591-5979, Rio de Janeiro, RJ 


Compatível Nintendo — ca 

marca Micro Genius, com 1 
“controle e 1 cartucho de 22 jogos. Preço a com- 
binar. Adriano Costa Isidoro, R Fernanda. 258, 
Santa Cruz, CEP 23515-120, Rio de Janeiro, 
RJ. 


va Phantasy Zone ll — para 

Master System. Aceto troca 

por um cartucho do sistema Nintendo. de mi 

nha escolha. Denis, fone (021) 274-2082, Rio 
de Janeiro, RJ 


Cartucho Puzzle de 72 pinos 
— com manual em português, 
por Street Fighter Il original. Mônica ou Bárba- 
ra, R Rita Gonçalves, 385, Centro, CEP 26250, 
fone (021) 787-2546, Nova Iguaçu, RJ 


Master System — com 2con- 
trojes, 10 cartuchos e 1 pistola 
Light Phaser, por 1 Mega Drive com pelo me- 


nos 2 cartuchos. Alberto Luis, fone (021) 
331.6929, Rio de Janeiro, RJ 


Phantom System — com pis- 

to, 7 cartuchos (sendo 2 para 
pistola e 1 com 110 jogos), por 1 Super hin- 
tendo com Street Fighter l. Vinícius André de 
Barros, R Guilherme Duque, 121, apto. 202 
Retiro. CEP 27280-110, fone (0243) 46-1479, 
Volta Redonda, Ri. 


Hk-Top Game Turbo — da 

Miimar, com 4 cartuchos, na 
caixa, com manual & controles, por 1 Master 
system (1 cartucho), ou 1 Game Gear (/ car. 
tucho), ou Mega Drive com 1 cartucho. Aceito 
também 1 Game Boy com 5 cartuchos. André 
Luis da Siva Lima, R do Chichorro, 67, Catum- 
bi CEP 20211, Rio de Janeiro, RJ 


Game Gear — com 2 carty 

“hos e vendo ou troca 1 Mega 
Drive com 2 controles (1 PRO-2) e 6 cartuchos, 
por 1 Super NES com 2 ou mais cartuchos. Da: 
niel, R 24 de Maio, 85/1203, Rocha, CEP 
20950-090, fone (021) 581-8413, Rio de Ja- 
neiro, RJ 


va] Master System — cos cartu 
chos Paper Boy, Shinobi, 
Super Football ||, Altered Beast, Alex Kidd The 
Lost Star, Shinobi World, Golden Axe e Caste 
O luson, Tudo em bom estado. Antônio MAP 
“ria M. de A. Montenegro, R Mello Franco, 634, 
Ato, CEP 25960, Teresópolis, AJ 


Cartuchos — Contra, Double 

Dragon Il, Adventure Island, 
por 3 destes cartuchos: Tom & Jerry, Yol Noid, 
Sieet Fighter 1 Tartarugas Ninja ll ou Tico é 
Teco. Aceto também 2 cartuchos de Mega Dr- 
ve: Fighter Master e Shadow Dancer ou outros. 
“de meu interesse. Sandro Gonçalves da Rocha, 
R Jayme A. Miranda, 84/c1, Paciência, CEP 
23500, fone (021) 409-5229, Rio de Janeiro, 
RJ 


Cartuchos de Master — fas 

tan é Kenseiden, por Super 
Football le Vigilante, Tratar com Jeison, R Ca 
pião Meias, 178, CEP 26700-000, fone (0244) 
85:2455, Mendes, RJ 


Cartuchos de Nintendo — te- 
nho de 60 e de 72 pinos 
Entre eles Simpsons - Ban vs. The Space Mu- 
tants, Star Wars, Double Dragon, Battletoads 
e ouros. Kleber. R Cristovão Penha, 60 0/5, Pie 
dade, CEP 20740000, Rio de Janeiro, Fi) 


Caloloross — média, em bom 

estado, por um Game Gear 
com médulo de TV e Master Gear Converter 
e também com estes cartuchos: Prince Of Per 
sia, Sonic, Joe Montana Football. Para o Mas: 
ter Gear os cartuchos Phantasy Star Il, Olym: 
pic God e Forgotten World. Daniel Rodrigo C. 
de Paiva, fone (021) 551-8585 (só faço negá- 
“io com pessoas do Rio), Rlo de Janeiro, Fu) 


VG 3000 — - compativel com 

Alan, novo, na caixa, com 
todos os folhetos explicativos e mais 2 cartu 
chos (Pac-Man e Atlantis). Tudo por Cr$ 400 
mi. Adison, R Américo Bertim, 700, Loteamen- 
to Fe6, CEP 25950, Teresópolis, Bu. 


Super Game VG 2800 — com 
2 cartuchos (de 4 jogos) 
2 controles, por qualquer outro videogame do 
sistema Ninlendo, ou por 10 cartuchos de Mas- 
ter System. Caros André, R Mário, 116, Vila de 
Cava, CEP 26052-470, Nova Iguaçu, Fi 


rm Game Boy — direto de Miami, 

na caixa, todo original e inclui 
1 cartucho, apenas US$ 98,00. Ace troca por 
Mega Drive. Guga, fone (0242) 430633, Pe- 
trópolis, RJ. 


Cartuchos de Master 

System — Shinobi e Altered 
Beast, por Ultima IV e Asterix. Ronaldo Mateus 
Pereira Alves, R Lacerda Sobrinho, 353, CEP. 
28010.070, fone (0247) 23-6259, Campos, R 





um cm 





























mma Ses: 
2 controles, na caixa, com 
val, por 1 Master System com pelos me- 
nos 2 controles e 1 cartucho, ou algum com- 
pesvei Nintendo americano. Jefferson de Of- 
vera. R Dr, Mauri dos Santos, 826, Éden, CEP 
São João de Meriti, RJ 


VG 3000 — com 15 jogos, 2 

revistas VIDEOGAME e 1 jogo 
Scotand Yard da Grow. Tudo por US$ 85,00, 
1 Master System com controle e cartu- 
Maber, fone (021) 589-8411, Rio de Ja- 
meiro, RJ 












cm Master System — na caixa 

com & cartuchos e 1 pistola. 
US$ 180,00 e 1 Game Gear, também na 
«a, com 2 cartuchos, por US$ 130,00. Cris 
«a. fone (021) 710-4308, Niterói, RJ. 


RIO GRANDE DO SUL 


Pistola Top Game — e dois 

cartuchos em dtima estado de 
orservação. Tudo por Cr$ 600 mil. Vander 
a T de Oliveira, Setor 5, 958, CEP 
21000-000, fone (051) 344-5564, Porto Alegre, 






Ev] Certuchos de Atari — sendo 

2 de 4 jogos 1 de 32 1 com- 
“rode Dynacom. Aceito troca por 2 cartuchos de 
mega do Master System. Denis Einlof, R Fe- 
zardo Furtado, 321301, CEP 90670-090, fo- 
ne (051) 334-4908, Pod, RS. 


VG-9000 Turbo — com 6 car. 
tuchos e 1 controle, tudo por 


+ milhão. Aceito troca por 1 Mega Drive 
sm todos os cabos e 1 controle. Wison Mi 
da Rosa, R Projetada B, 390, CEP 
000, Pântano Grande, AS 


ERA “ss! 
cartuchos. Rivelino Rossa, R 












Cel. Luis Inácio Jaques, 61, CEP 97541-110, 
fone (055) 422-1671, Alegrete, FS. 


EVA] Phantom VG 8000 e Atari — 

“com 44 jogos para os 2 siste- 
mas, 1 controle turbo, e 2 adaptadores. Tudo 
por US$ 110. Aceio vender separadamente 
Gustavo Espíndola Winck. R Lucas de Oliver 
ra, 2786/304, Petrópolis, CEP 90460-000. Por- 
to Alegre, AS. 


Master System  — na caixa, 

com 1 jogo na memória, 
manual, controle, 1 cartucho novinho (Strider), 
& 1 bicicleta aro 20, com peças de alumínio 
Tudo por 1 Mega Drive com 1 cartucho ou 1 
Super NES sem cartucho. André Luis Fontou- 
ra, R 10, de Setembro, 507, CEP 91500, Por- 


to Alegre, AS 
SANTA CATARINA 


a SS 
chos, por um video-game 
VG 9000 com pelo menas 1 cartucho ou 1 Mas- 
ter System ou 1 Mega Drive. Pago a diferen. 
ga. Enio B. de Lima, R Tancredo Neves, 232. 
CEP 89920-000, Guaraciaba, SC. 


Eva] Games pera PC — Jogos de 

Verão e Grand Prix Circuit 
Eduardo Teixeira Machado, R Vidal Ramos, 
179, CEP 88870-000, fone (0484) 66-0386 (das 
18:00 às 22:00hs), Orleans, SC 


SÃO PAULO 


Simpsons — Bart vs The 

Space Mutants. para Nin- 
tendo, original, por Cr$ 200 mi. Só faço negó- 
cio com pessoas de São Paulo, SP. André, fo- 
ne (011) 2632937 , São Paulo, SP 


Cartuchos Nintendo — Siste- 
mas americano e japonés. Tar 
tarugas Nínjas Ii. Kung-Fu, Northen Ken Il, Ele- 
valor Acton. RevolutonHerces e Alpha 


Misson, por 1 Game-Boy com 2 cartuchos. Fa- 
lar com Cauã N. M. Prado, fone (011) 
203-7292, São Paulo, SP. 


Eva Mega Drive japonês — com 
3 canuchos (Shadow Dan- 
cer, Batman e Taz Mania) por US$ 240 ou 2 
x US$ 120. Falar com Frankdin, fone (0123) 
297232, São José dos Campos, SP. 


Ma Srs 

loi Cross com guidão e 
brake-tight. Tudo por 1 Super Nintendo, João 
Guilherme Duarte Torres, R Carlos Maderno, 
105, Jd. Gouveia, ltaquera, CEP 03570, fone 
(011) 2850355, ramal 228, São Paulo, SP 


Master System Il — com 2 

cartuchos (Jogos de Verão e 
Tom & Jem), 3 controles (1 original e 2 PRO-1) 
& 1 pistola Light Fhaser, por 1 Mega Drive ou 
Super Nintendo ou Super Videogame Genie- 
com. Aceita também Videogames de 8 bits. El 
der Thomaz Castro, R Pedro Viorato, 62, Jar 
dm Colorado, CEP 03387, fone (011) 
9112037, São Paulo, SP. 


Cartuchos de Mega Drive — 

Strider, Moonwalker e Altered 
Beast, por outros do mesmo sistema, de meu 
interesse. Alexandre, fone (011) 2224591, São 
Paulo, SP. 


Revista VIDEOGAME — ed; 
ções nºº 2, 3, 4, 5, 10, 14, 
17, 20, 21 e o mapa do cartucho Simpsons 
Bart vs. The Space Mutants (Nintendo), Alexan- 
dre, fone (011) 222-4591, São Paulo, SP. 


Circus Chablie sistema 
BRA Grao toe es 
chos: Terra Creta Gradua. Super Maro 2 St 
ver ur, Goal, Rad Reer 1 Slamande ou 
FRADE 2 Marcos Antônio Víeia, RO 
do Lopes. 135, Emeino Matar 
Csboé, São Paulo > 








Ev Phantom System — com 1 
cartucho, 1 pistola, 1 adapta 

dore 1 controle. Tratar com Wagner Eduardo 
Poi, R Ceará, 286, Parque Alvorada, CEP 
18520, fone (0152) 84-2522, Cerquilho, SP. 


Ma eso 
ve, troco por outro de meu 
interesse. Nilma Maria de Oliveira, R Leonida. 
Kimori, 20-B, Piraporinha, Santo Amaro, CEP. 
05831-130, fone (011) 514-1809, São Paulo, 
sp. 


Top Game VG 9000 — com 
2 controles, 3 cartuchos (Tiger 
(ol, Booky Man b Hoogan's Alley) e 1 skate, 


por 1 Mega Drive. Tratar com Célio, av Leo: 
nor de Olveira, 506, CEP 07600, fone 
4303476, Mairiporã, SP. 


EYE Cartuchos de SNES — Ura 

man, Final Fight, Turtes IV. 
Street Fighter 1, Best Of The Best, Metal Jack 
e a Bazuca Super Scope 6. Tudo original e na. 
caixa. Eric, fone (011) 5436174 (após às 
18.00hs). São Paulo, SP. 


Mega Drive — nacional, com 
cartucho (Altered Beast), Só 

negocia com pessoas de São Paulo. SP. 

Eduardo, fone 549-3791 (hor. comercial) 
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IMPORT & EXPORT 


CARTUCHOS E ACESSÓRIOS 
ENTREGAMOS VIA SEDEX P/ TODO O BRASIL 
SUPERPREÇOS/SUPERPROMOÇÃO 
DESCONTOS PARA LOCADORA 


MEGA 
NESS 


S NESS 


IMPORTAMOS DIRETAMENTE P/ VOCÊ E ENTREGAMOS 
EM SUA CASA, DIVERSOS PRODUTOS COMO 
BRINQUEDOS, MOTOS, BIKES, SOM, VÍDEO, TVs, 
INFORMÁTICA, BEBIDAS, ENTRE OUTRAS. 





ISENÇÃO DE IMPOSTOS DE IMPORTAÇÃO ATÉ US$ 50 
EMPRESÁRIO, EXPORTE O SEU PRODUTO. CONSULTE-NOS: 
HORÁRIO DE ATENDIMENTO: 9:00 ÀS 18:00 HS. 








Axelay é um dos melhores jogos de naves 
já produzidos para o Super Nintendo e o primeiro game 
exclusivo da Konami para este tipo de console. Além dos gráficos 





chocantes, com efeitos de zoom (aproximação) e FABRICANTE: Konami 
scrolting (profundidade), Axelay ainda conta com | MEMÓRIA: 8 Megabits 
vozes digitalizadas em alguns momentos. O resto FASES: 6 
você já sabe; é só sair detonando! JOGADORES: 1 
DIFICULDADE 





MÚSICA/EFEITOS: 


EEE 

GRÁFICOS: TS 9 EX 

(5 EEE 
DIVERSÃO: NES 





Para detonar com esta 
aranha robotizada, o: 
negócio é disparar 
no olho azul que as'4 
no meio dela. Nêu ae 
a mínima importância 
para a teia que a 
monstra vai jogar em 
cima de você. Ela só 
serve para diminuir 
sua velocidade. 





Quando chegar às paredes que 
estão no final da fase, tome 
cuidado para não acabar 
levando uma fechada. Seja 
rápido e ande com o direcional 
acionado para a direita. 





Acabar com este inimigo 
não é fácil. Destrua 

o canhão que está na 
parte de baixo de sua 


chegar a esta carapaça e vá para o alto 
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assagem, ande 
rápido porque 
ela fecha. 


As naves que detonam raios aparecem 
em dois blocos. Quando surgir o primeiro. 
procure ficar entre as naves para não 
servir de alvo; Já no segundo; destrua 
as naves que estão caindo e procure 

se posicionar no-meio das novas. 








da tela. Depois, o 
monstro soltará um raio 
do alto do seu casco e 
começará a atirar. 

Dispare agora embaixo da 
carapaça até vencê-lo. 


Acabe primeiro com os 
canhões que circundam 

a espaçonave. Agora a 
nave se transforma no 
verdadeiro inimigo, atirando 
raios. Dispare no meio e 
fuja com esperteza e a 
nave estará facilmente 
liquidada. 
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Antes de enfrentar o inimigo da 
fase uma forte chuva de 
pedras irá cair. Desvie e atire 
para tentar se salvar. 


Quinta fáse 


Não se preocupe com as 
montanhas nesta fase. Sua nave 
não corre o perigo de bater nelas 








Fique bem em cima 
deste inimigo disparando 
e os tiros dele nunca 
atingirão você. Mas 

não dá para destruí-lo: 
assim que a parede 
fechar, ele 
automaticamente 

ficará para trás, 








Para derrotar este enorme monstro. o 
gredo é atirar primeiro nas duas cápsulas 
pequenas que estão na sua frente. Agora 
dispare no centro do me” 5, usando seus 
mísseis bem na parte branta. Gi'verdadeiro monstro 
surge no local da fôto. Dispare com 
os tiros Vulcan e ele estará liquidado. 




















Este enorme robô-peixe é o 
inimigo agora. Suba no alto da 
tela para atrair o raio inimigo 
para cima, Quando já estiver no 
alto corra e atire no ponto 
branco que está embaixo. Repita 
a operação até liquidar com ele. 


Um enorme monstro surge 
de dentro da lava. O único 
jeito de acabar com ele 

é atirando no seu coração. 
Mas fique ligado e fuja 

do alcance de suas mãos 
e das bolas de fogo que 
ele solta pela boca. 


Use a arma que você 
ganhou nesta fase 
para detonar com 
este segundo inimigo. 
Primeiro 

acabe com seus 

dois olhos e 

depois atire no seu 
“corpo'. Manha! 









Disparando mísseis sem 
parar, você consegue 
derrotar este terrível 

alienigena. Muito: bico! 











TIPO: Luta 
FABRICANTE: IGS 
MEMÓRIA: 8 Megabits 
FASES: Não fornecidas 
2 
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Predator tem a -— 
q manha deficar 

Invisível por uni. ” s 

tempo. Para isso Basta pegar O item da-foto. 

Agora fica muitoo fácil detonar me 





gai E” 
, Este monstro é o primeiro inimigo 
is do game, jDetone com ele acionando 
Wmm031300 ms 03130 os botões t de 
ves 
o ra ppt aan dar heiicópiéros, 


Repita a operação até 
liquidá-lo de vez. 


Na segunda fase do 
game, Predator tem de ir 
acabando com os aliens 
que encontra em seu 


ao para encontrar 
ae ” momoses00 


Este alien gigante 
é o próximo grande 4 
: do game. Acabe. - 
do 


* abusa 
pes socos é voadoras. Boa, 
sorte porquês: não vai-ser tácili 
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inimigo 
as vera y 
on " à : 
ns , 
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Distribua socos e 
] " voadoras para arrasar 
ME com eles. Quando chegar 
nesta fábrica Predator vai 
poderiisar o elevador 
para chegar ao inimigo 
+ que o&spera no alto. 
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O game começa no mar, 
onde tudo realmente começou 
há 46 milhões de anos atrás, 
na forma de um inocente peixe, 
ER completamente primitivo. 
o JOGADORES: 1 H-Comendo os moluscos, é possível 
| ganhar pontos de evolução, 





De | representados pelo número 
SEA euros branco. O número vermelho 
| DIVERSÃO: mostra o nível de energia. 








Pegando a pérola vermelha, o 
peixe” se transforma numa 
enguia alucinada, bem mais 
rápida e forte (100 HP). Pena 
que o “feitiço” é temporário! 
Aproveite para gravar a enguia 
(Select e escolha opção 2) 
Desta forma é possível chamá-la 
sempre que encontrar a pérola 
verde, ganhando muitos pontos. 





Esta é a evolução máxima a que o peixe 
consegue chegar. Repare na boca de piranha, 
barbatana de tubarão e cauda de golfinho! 
Assim ele está pronto para enfrentar.o inimigo 
desta fase, o tubarão. 

Aproveite para morder 

O tubarão logo depois de ele bater com a 
cabeça na parede. Fique esperto 

& desvie de suas investidas. Sacou? 





Com 800 pontos de evolução já 
dá para comprar uma boca 
mais poderosa e engraçada! 
Agora, cada mordida vale 5 

pontos de energia. 
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icendo o tubarão, seu peixe esperto sai 
água e assume a forma de um lagarto. 
egal, para dinossauro ainda falta muito. 
não desanime. Continue em busca 

pontos de evolução, e logo, logo, você Ec 
ega a mamífero. Não esqueça de gravar 
ada evolução conseguida! MAO iai 







Com rabo, asa e dentes poderosos já dá 
para enfrentar a mosca, a inimiga desta fase 
Distribua mordidas, rabadas e chifradas. 
Vale qualquer golpe sujo! 








Dinos 
2.000. 






2.0 000 - 6.500 A.C. 
Vencendo a mosca, sua evolução já 

8 atinge algo bem próximo de um dinossauro, 
1 E-a batalha pelos pontos de evolução 
continua. Vale a lei do mais forte: é só sair 
comendo outros bichos para 

conseguir pontos! 


Uma boa dica: Aqui, no mar, e já com os 
equipamentos de evolução — espinha dorsal 
evoluída, cauda e dentes poderosos — cada 
caramujo vale 500 pontos de evolução. 
Comprar a carapaça de tartaruga é uma 
boa para ganhar mais resistência, embora 

o bicho se transforme em um tart 








Subindo no ponto mais alto desta fase, é só 

ogar. O caminho para virar um dragão começa 
aqui! Volte ao mapa e entre na fase indicada 
exatamente quando estiver chovendo. E possível, 
então, comer a pérola vermelha e evoluir para 

n grande dragão, que ganha 200 pontos a cada 
mordida. Só que ele dura pouco! Você pode 
chamá-lo sempre que encontrar a pérola verde 
Ele será muito útil daqui para a frente. 






Já evoluído para um pterodáctilo esquisitão, uma grande catástrofe 
acontece. Um meteoro cai na Terra, exterminando os 

dinossauros — pelo menos, é o que diz uma das teorias que 
tentam explicar este grande 
mistério. E hora de cair fora 
A dica é voar até o espelho! 







O primeiro mamífero 
não passa de um rato. 
Mas o caminho é 

por aí. A dica é a 
mesma de sempre. 

E só acumular pontos 
de evolução e...evoluir! 


























Dependendo do seu - 
desempenho, você conseguirá 
alguns mamíferos muito 
estranhos. Nosso piloto chegou SR 
É a algo muito parecido com um” & 
bode! Aqui, é necessário subir ã 
É a um castelo que está nos E x eae 
céus A ajuda do pterodáctilo A população do céu é bem-mais 
será indispensável. evoluída. Chegando aqui, há-muitas 
facilidades do mundo moderno, 
como oteletransporte, E possível 
Ainda no céu, dentro do castelo uma das evoluções mudar-de salas no castelo: 
possíveis é este elefante doidão, Mas, para 
enfrentar o inimigo do castelo, é E nad SO Ea o 
melhor chamar o dragão, E bem Ê 
rápido acabar com ele! 
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De volta à Terra, é só enfrentar 
o inimigo da Era Glacial — o 
Abominável Macaco das Neves 
— para evoluir no tempo! 







Chegando ao pico, na América do 
Sul, é possível chamar o dragão, subir 
no céu e encontrar um disco voador. 
Humanóides do disco conversam 
com o bode menos evoluído, 
sinalizando que o caminho para se 
transformar 
em algo 
humano é 
por aí. 


FINAL sE 


Na África está o último inimigo do game, uma 
célula. Ataque-a com o “bode”, dando dentadas 
em uma espécie de braço. Mas cuidado: a 
célula solta vários bichos nojentos pela boca 
Toda vez que isto acontecer, baratas, enguias 
gigantes e outros seres estranhos vão atacar. 
Concentre-se em derrotá-los e só depois 

volte suas forças ao monstrão, 


Conseguindo vencê-lo, o processo de evolução está completo, e chega a hora de 
levar um lero com a Mãe-Terra. Nosso piloto, partindo do peixe, conseguiu 
chegar a esse estranho bode, com corpo de 
rinoceronte, dentes atiadíssimos e grandes chifres. 


Taí o desafio. Se você conseguir 
chegar a algo próximo de um humano, 
não deixe de mandar uma carta 

aqui para a redação! 
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US$170 
COMPLETO...US$230 
ADAPTADOR US$ 10 


MEGA DRIVE US$180 
DESCONTOS P/ LOCADORAS 
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DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 
Rua Clélia, 1.357 - São Paulo - SP - CEP: 0504200 - Lapa 


Fones: (011) 864-1044 - 875-7457 


4B GAMES 


“USADOS E SEMI-NOVOS DE TODOS 
OS SISTEMAS COM GARANTIA TOTAL. 


é a 
Compramos 
Cartuchos 


Usados 
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Linha completa 
essórios, 
expositores. 


L Fones: 
ê (011)578-7277 
speciais p/locadoras eo (011)950-6651 










































MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 


NINTENDO 







BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARI CCE 





Especializada em Vídeo 


Nacionais e Importados 


stência Técnica 


Games e Acessórios 
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+ Transcodificação de Super Nes/Super 
5) 


Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano 


* Modificamos módulos de RE Super 
Famicom e Nintendo japonês pará entrar 
em canal 3 em 2 Horas 


= Temos modulador de RF para Mega Drive 
japonês, transcoder Intemo e Externo 
para Vídeo Games. 


de Vídeo Games e Cartuchos. 


|» Adaptadores para cartuchos. 
Super Famicom e Super Nes 










imicom e; 
ntendo, 






enesis e Master 





Destravamos Nintendo Americano 










Kits para limpeza de contatos 










AUTORIZADA (3) Dynacom 


ATENDEMOS TODO BRASIL SEDEX 


it 













Tecnofax Comércio e 
= Assistência Técnica Ltda 
Rua Sta. Efigênia, 295 1“ andar 
Cj. 114/115 CEP 01207 
São Paulo - (SP) 


r: on) 222-1471 
(Fonesrax) 222-9083 


AUTORIZADA 
Belém/PA - Alltec Inf. Rua João Balbi, 
1.186 - SL 07 - Tel.: (091) 229-7353 
Feira de Santana/BA -Romaq, Rua 
Turquia, 297 - Tel.: (075) 221-3963 
São Paulo/SP - Games e Games, Rua 
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742 
Natal/RN - Digite, Rua Otávio Lamartine, 

511 - Petrópolis, 
Tels: (084) 222-3260/217-5935 













































Test Drive Il: The Duel é uma definir um rival e, nesse caso, 


feliz adaptação do mesmo você deve terminar cada 
sucesso para computadores etapa na frente dele. O que 
PC. Você escolhe um super torna o game bastante 
carro e tem de terminar os interessante é a visão de 
percursos propostos no simulador: você está dentro 
menor tempo possível. Há do carro, como se estivesse 





também a possibilidade de realmente dirigindo. Agora, 
az que tal acelerar? 


DO Lamborghini 
DO Diablo ea 


Ferrari F-40 [045] pe) 
RE = Dá só uma sacada nas máquinas que 


& & estão à sua disposição. Dá até vontade 
de experimentar todas! 


Porsche 959 


“FOTO. MARIO FITTIPALOY 
















São 4 niveis de dificuldade, que 
vão do rookie (principiante) ao 
pro (profissional). Nos 2 níveis 

mais difíceis, você deve controlar 
também o câmbio do seu carro. 


Você pode escolher se 
disputa contra o relógio ou 
contra um rival. Nesse caso, 
você pode também escolher 
qual o carro que ele usará. 


Cuidado para não estourar o 
motor: não marque bobeira 
com o contagiros na fai 
“vermelha, ou então, vai pintar 
muita fumaça no retrovisor! 





Você vai dirigir muito acima 

do limite estabelecido por lei. 
E, quando ouvir a sirene, pise 
fundo. É melhor fugir do que . 
levar uma multa! 


Fique ligado no posto de 
gasolina. Assim que ele 
pintar, vire para a direita e 
freie forte. Não falha. Se você 
ficar sem gasolina, uma vida 
se vai... 











> SUPERPROMOÇÃO 


VideoGame 
LKC 


VÍDEO DO BRASIL 








Para ganhar, 











basta criar um slogan 
para a LKC e responder a 


pergunta: Quais são as três 





letras que formam o nome do 


maior distribuidor Nintendo do Brasil? 


PROMOÇÃO VÁLIDA ATÉ 30/04/93 


REGULAMENTO 2 SUPER 


IBEOGAME: você 85 tem Que 
ar umslogan para a LKC e respon- NINTENDO 


* a pergunta do cupom abaixo. 










2 - Envie seu cupom ou uma cópia pa- 

= a Sigla Editora Ltda., R. Alice de 
Castro, 60 - Vila Mariana - São Paulo 
SP - CEP: 04015-903, escrevendo no 
envelope: “Superpromoção LKC | 
VIDEOGAME. 


1 JOYSTICK 
CAPCOM 





Só serão consideradas válidas as 
as com a resposta correta é envia- 
até o dia 30 de abril de 1983. O 
provante é o carimbo dos Correios. 


+ - Um juri especialmente convocado 
selos promotores conferirá a resposta 
o cupom e escolherá os melhores slo- 
gans para a LKC 


5 - O melhor slogan ,na opinião do Jú- 
onsole Super Ninten- 






7 CARTUCHOS 
SUPER 
NINTENDO 









ucho Super Mario World; o 2º me- 
=or slogan ganhará um Console Super 
yntendo com um joystick (baby); o 3º 
ganhará um joystick CAPCOM; do 4º 
10º, um cartucho para Super Nin- 
aritério da LKC; do 11º ao 308, 
camiseta LKC; do 31º ao 50º, um 
 LKC, À aceitação do prêmio im. 
rá obrigatoriamente na cessão 
sireitos autorais do slogan à LKC 
voeo do Brasil Ltda 


E vetada a participação de funcio- 
nos da LKC e da Sigla Editora e seus 


entes 20 BONÉS 


20 
CAMISETAS 
LKC 


























5 Jur especialmente convocado pe LKC 
motores. 
Nome completo: Idade:. 
End... Cidade: Est.: CEP: 
Fone: ( ) Ano escolar (se for estudante): 
Você possui Videogame? ( )sim ( )não Qual? 





Qual o cartucho que mais gosta? 
Quais as três letras que formam o nome do maior distribuidor Nintendo do Brasil? 











Meu slogan para a LKC é: 








TIPO; Aventura 
FABRICANTE: Sega | 


FASES: 5 
JOGADORES: 2 
DIFICULDADE 
| GRÁFICO 


| MEMÓRIA: 8 Megabits 


MUSICA/EFEITOS. 
DIVERSÃO. 












Donald tem de ficar muito 
esperto na caverna, logo 
depois do tapete voador, para 
pular as pedras que vão 
surgir. A dificuldade é que o 
herói tem de cair exatamente 
em cima das folhas para não 
acabar sendo levado 

pela correnteza e 
consequentemente perder 
uma vida, 















Pato Donald 
RS a) r 


NS fo ! ps 
e 

Na fase embaixo d'água, 
Donald não consegue passar 
de jeito nenhum pelo local da 
foto. O pato tem de voltar a 
nadar e ir por cima. Agora 
sim! 






















! ti 
e a St ia ad 








Você está vendo a 
invencibilidade que está no 
alto da árvore? Para pegá-la, 
Donald tem de entrar no bote 
e esperar o jato de água 
subir, Pule então em cima do 
primeiro coqueiro, e dele, 
para o item, Manha! Mas fique 
esperto: caindo na água 
Donald acaba afogado, 











Dentro do livro, que Donald 
encontra na biblioteca, o pato 
será de atravessar esta 
pequena ponte de madeira. 
Mas para que ela abaixe e 
fique como na foto, o pato 
sem de pular na alavanca, 


pica-pau, logo após passar 
pelos dados, use a capa para 
manstormar seu bico numa 
serra. O pássaro abrirá um 
Beraco, ajudando Donald a 
escontrar a saída do labirinto. 


Assim que Donald encontrar o 



























Mickey & Donald 


Para passar pelas gangorras 
que estão na fase da Floresta, 
o personagem que pulou 
primeiro tem de ajudar o que 
ficou embaixo, jogando a corda 
para puxá-lo. 


lh! Donald está numa fria. 
Toda vez que o pato tiver que 
passar por lugares muito 
apertados, seu rabo fará ele 
entalar. Dentro da mina, por 
exemplo, isso vai acontecer. 
Mas Mickey pode ajudá-lo 

Dá só uma olhada! 





Ainda dentro da mina, os dois 
heróis vão ter de ficar pulando 
(direcional para ba ) 
alternadamente na gangorra, para 
fazer com que ela suba. Seja 
rápido para não acal caindo. 















acabam de 
encontrar o tapete 
mágico. Para 
fazê-lo voar 
aperte o 

várias vezes. 








Algumas vezes no fundo do 
mar, bolhas vão fechar o 
caminho dos heróis. A 
solução é muito simples: vire 
de costas e a concha tratará 
de tapar o buraco. 


Entre nest 
navio, e 
encontrarão uma passagem 
secreta que esconde uma vida 
e um bolo (que recarrega toda 
a energia). 





Chefe 3 
Tubarão 


Inimigos 
Para derrotar os 
inimigos use 
sempre a capa e tome 
cuidado para não 





encostar neles. 













Chefe 2 
Monstrinhos 











Finais 
Diferentes! 
Mickey Mouse Eis 





Este é o final quando você 
joga com Mickey 





Jogando com o Pato Donald 
está será a última cena 
do game. 






FOTOS: DAUMER DEGIULI 





“ 


— TIPO: Av 








FABRICANTE: Sega / Tec Toy 
MEMÓRIA: 8 Megabits 
FASES: 12 


JOGADORES: 2 espera 





COMO ESCOLHER FASES 


» PLAYER SELECT » 





fe cit qe Há um jeito bem simples 


de Sonic apanhar as 

7 esmeraldas necessárias 
para que ele se transforme 
no Super Sonic. Primeiro é 
necessário entrar na 

tela de escolha de 

fases, mas antes vá até 

a tela de Options. Ouça aqui 


apertando Start e acio: 


EMERALO MILE mernoroL Is 


N 
5 
CMENICAL PLANT E suy cus 


a tela de apresentação 


sSUATIC RUIN wINa romtuess 


casino mianr mrATH Kas 
mis vor SPECIAL syAGE 


souo west st7s 


Ei 


meSTIC CAVE 





1 
z 
1 

e 
1 
e 
z 
z 
1 
4 
1 
e 
1 
E 


er mcraR 





mens mit 
CRENICAL PLANT 
ASUATIC Ruim 


castme miau 


F og! Er 
5 persTIC Came 


et ecran 


Ne Nm No Nm o 








as músicas de número 19, 65, 9 e 17. Saia do teste de som 


botão (A) e Start juntos 
quando aparecer novamente 


ne 


mermorec is 
se, emase 
mina romvncss 
merru ros 
SPECIAL STAGE 


SOUND TEST 


VE 









CÂMERA LENTA. 


Ouça as músicas 1, 1,9,2,1,1, 
2, 4 enquanto estiver na tela de 
escolha de fases. Entre no jogo 
normalmente, dê Pause e jogue 
com o botão B apertado. 
Gostou?! 


emenaio mit mernoraL 15 


EMENICAL PLANT sm cmase 
ASUATIC mEix nina roataess 
casino mramr Deita Ecs 
muit vor SPECIAL STAGE 


SOUND TEST -51- 


mesTIE cave 


it ecra 














Os golfinhos são as 
criaturas mais amigáveis que se pode 
encontrar nos mares. Mas uma tetrível 
tempestade separou Ecco de seus 
amigos, quando o mamífero voltava da 
escola — especial para golfinhos. Sua 
missão agora é aju 


ses nos mares congelados do Ártico. 


SR 


que Ecco se comunique -com 
outros animais que estão embaixo: 
d'água. Para isso acione o sonar: 
em sua direção. 


= Ebco encontra eristais na sua Jorn: 
- de seus amigos, Alguns deles dão 
ue Fcco consiga passar por outr 





Deep Water 


Encontrando Asterite — uma espécie de 
DNA — Ecco descobre que deverá chegar em 
Atlantis, uma cidade submersa onde encontrará 
uma máquina do tempo. Voltando ao passado, 
Ecco deve procurar a proteina que devolverá O 
poder de Asterite. 
Deep City 
Ecco deve saltar sobre a 
construção. Nade 
com. o(Oapertado e aparte 
(B) pouco antes de 


sair da água (veja detalhe). 
- S6 assim Ecco passa! Use essa - 
tática sempre para passar sobre 


“City of Forever | 


Ecco encontra a máquina do tempo; Dê o : 
sonar na parte inferior de cada lado e, 
depois, no centro de uma das células. | 

Ecco viaja rumo ao. passado! 


Jurassic Beach 

Aqui, à segredo para encontrar - 

o pterodáctilo é achar o cristal e, 
em seguida, soltar-o-sonar para: . 
o céu. Ele chama a ave 
primitiva;-que-o-levará por um 
caminho Impossivel de ser 

atingida. Demais! 


€ Fight 
Chegou-a Nora 'da verdade. Aqui, se 


O dançar como chete deve recomeçar da fase anterior. 
a que-essa-catástrofe não aconteça, acabe com ele assim: 


The Ja 


locais altos. 


Dark Water 


Chegou a hora de restituir a proteína a Asterite. 
Para isso ataque quatro proteínas da mesma 

cor — caso você erre, deve recomeçar O processo. 
Não fique marcando muito tempo perto dele: 

Ecco pode ser frito pelos raios. Conseguindo, 
Ecco não precisará mais respirar! 


Wellcome to the Machine 








EFNKESA | 


TIPO 







FABRICANTE 





Espa o Lanna] 
Axel JOGADL RES: 2 | De direcional 
DIFICULDADE para frente 
Soco Dragão GRÁFICOS | 
| 
Aperte 0) | 
parado Lo Rene aaa 


Segurando 
alguns instantes e 
soltando-o perto 
dos inimigos 





Socos 














| 

para frente B) 

| Chutes 1 

| Segurando(B) p Chutes 2 
alguns instar 
soltando-o O 
dos inimigos parados 





com direcional 
para frente 





Super-soco 
Joelhadas 


OVO 


2 dois toques 
Jirecional 
frente 








| Voadora S na 
oco para trás 
| OO a: 
|, com dire (9) 
para frente 













| Blaze Socos rápidos 
Chute 
relâmpago O LO 
O) 
parado s s 
| Pulo com Voadora 
| super-socos em movimento 
Soco-magia 


"00 


com direcional 
para frente 


| (Be direcional 
para frente 





Voadora Rasteiras 


Parada 
Socos 


DO 


simultaneamente. 




















Be dois toques ó Be dois toques 


no direcional 
para frente 


OVO 


Axel 

Chegue perto do inimigo, dê 
vários socos e em seguida já 
acione o super-soco. 





Agarre o inimigo, dê duas 
joelhadas -—> (B):» esto 
(De em epao 














no direcional 
para frente 





















TIPO: Est 
FABRICANTE 
MEMORIA; 2 























JOGADORES 
DIFICULDADE 
GRÁFICOS 
| MUSICA/EFEITC 
| DIVEF 


Exploc 
om a ajuda junto uma 
um parte da * 
da-chuva área que 
está ao * 
u redor 






















O game Lemmings tem 30 
para cada um dos quatro níveis 
de dificuldade — Fun (divertida) Es 
Tricky (tralçoeira), Taxing 
(estressante) e Mayhem (violenta) 
No total, são 120 fases 





Constrói pontes 
de 12 blocos 
para cima e 
na dire 
em que está 
olhando 





















Perfura horizontalmente, na 
direção em que 3 movendo 


N x 
* Destrói todos os 
ava para baixo a - Lemmings do 
» nível onde está 
do q 
+ 


! 

Fase 1 - Fun Nesta fase basta colocar um 
5 Lemming para cavar aqui e 
10 Lemmings todos os seus companheiros 


(Salve 10% em ncontrarão a saída com 
5 minutos) je 


O menu 

Na parte inferior da tela 
você pode conferir as 
habilidades dos Lemmings. 
Basta colocar 

o cursor em forma de cruz 
sobre a habilidade, 
desejada e apertar o 
botão 2. A seguir, 
coloque o cursor! 
sobre o Lemmingl 
que vai executar al 
tarefa selecionada e 
aperte novamente 


Fase 11 - Fun (FLXPGGGG) 
20 Lemmings 


lado porque (Salve 85% em 5 minutos) 






























E velocidade com que os 
Lemmings caem na tela 








Não adianta tentar c por este 
a pedra aqui é muito dura. O m 
somente com nai 

dois Lemmings 
alem a parede! 
chegar 
tro lado, mas 
esqueça di 
pará-quedas. | 






























reção ao outro lado. 
plodir 






Seus Lemmings estão a salvo 
mais uma vez. 











- Primeiro bloqueie 


em aqui para c 








construir uma e 


20 Lemmings 
(Salve 50% em 6 minut: 





1-Primeiro bloqueie doi 
emmings, um de 
cada lado, para 


a 
» prender todos os 
companheiros. 
Deixe somente 
d que um passe 
1a 
6-,.e esta aqui. Exploda 
E A o bloqueador e ufa 
+-Pare um Lemming bem aqui; Fase 1 - Taxing Conseguiu mais uma vez 
as deixe que um de seus 20 Lemmings 
omp: anheiros passe (Salve 90% em 5 minutos) 
Jê ordem 
"n ara que ele 2-. faça uma escada e a 5-Construa mais 
ave na diagonal escada na diagonal uma escada neste lugar 6-...e outra bem aqui 









1-Logo no primeiro 
emmings já vão pr 
ajuda do guard 





Lemming 3-Agora coloque-o 5 


Fase 14 - Fun (UIQAABCE) 





avar 


Fase 4 - Tricky (ROHPGFEC) 


da. 6-Cave mais uma 


20 Lemmings 





los) 
2-Agora faça com que ele 4-.. mais uma neste lugar 
construa uma escada aq 3- Jt 5-,. outra Ne 





Ji, mas 





çá-la 











Fase 1 - Mayhen 


20 Lemmings 


(Salve 80% em 8 minutos) 


ar 





(Salve 75% em 6 minutos) 


ora o melhor é 


ste 








a marcar « 


» construi 











Você é o agente Simeon Kurtz e falhou na hora de 
fazer a entrega de uma correspondência em Berlim, 
contendo importantes documentos. A tarefa era 
fácil, mas sua Ferrari foi roubada com a 
correspondência dentro. Chato, não? Agora Simeon 
tem de recuperá-la para fazer a devolução na 
central. Mas espere, uma potente motocicleta está 
dando sopa na - aura, 
porta do café. ma EO) 
Que tal pegá-la TIPO: Corrida 
“emprestada'? FABRICANTE: Tec Toy 
MEMÓRIA: 2 Megabits 
FASES: 5 
JOGADORES: 1 
DIFICULDADE: HER 7 
GRÁFICOS: TES É 
MÚSICA/EFEITOS: TS 77 
DIVERSÃO: TENS 7 


























= 





Desvie dos carros de polícia 
que você encontra durante o 
caminho. Para isso mantenha 
distância e toda vez que o 
automóvel chegar perto vá 
para o lado contrário. 






A seta indica o caminho que e 
Simeon deve tomar. Fique Toda vez que encontrar uma 
espertissimo! moto, detone socos. 








Segunda fase - Jet Ski 





Desvie dos 
O negócio agora tiros do 
é tentar bater helicóptero. 
no Jet para evitar 
AEDES inimigo para Eos - < EERENREA, ser pego 
fazê-lo cair. igtnicom. Ba de surpresa. o E 


Terceira fase 
Porsche 









Mais uma vez a seta vai A policia volta a incomodar, 
& indicar o caminho certo para Agora você deve atirar para ú 
Bata no carro vermelho até E 
paes continuar a busca aos destruí-lo. Acerte O inimigo 


conseguir destrúí-lo. documentos secretos. duas vezes. 












Quarta fase 
Lancha de Corrida 





o Bata no inimigo para que ele Cada vez que passar por 
also, raio por sala fora do seu caminho. estas bolas, você ganha uma 
bolinha de Shield 


helicóptero 


Mais a vez 


detonar o carro de f 









Bata nos carr 
desvie dos outro 
encontrar 





, Este é o último inimigo Pronto, você conseguiu recur 
) e atire em cima dele trail. Mas vê se não r 


uma 






um 





alquer 











Bart Simpson não cansa 
mesmo! Desta vez o garotinho 
vai dar uma de herói. Ele tem 
de salvar o Homem Radioativo 
(Radioactive n), seu 
personagem preferido das 
histórias em quadrinhos. O 
Homem Radioativo foi preso 
por inimigos, que ainda 
tiveram a manha de tirar 
todos os seus poderes. Isso é 
um supertrabalho para o 
Bartman! 














SER 


Dá a Bart o 
N poder de atirar 


Recupera um item 
de energia 


FOTOS: DAUMER DE GU! 


invencibilidade 
temporária 


Juntando as 
exclamações 
Bart ganha 
vidas 


Fase 
de bônus 


CEPEERTEITESTrE Sar: 





Bart ataca seus 
inimigos com 
socos e chutes. 
Após pegar o 
item do raio, o herói 


também 


[EESC ICIA 

















Estes morcegos também não. 
são fáceis. O melhor é Bart 
desviar de seus tiros e fugir 
dos inimigos, ficando na parte 
de paixo da tela. Habilidade é 
| fundamental 


m 


et ou 






FOTOS: DAUMER DE GIULI 


O Monstro do Pântano é o 


primeiro Inimigo de Bartman 
Primeiro o-garoto deve 
transformar, com seus tiros 
de.gelo, os bichinhos que 
caém do alto da tela em 
platáformas, 


Suba pot estas 
plataformas 
rapidamente, antes 
que elas caiam 
Pronto, você está 
carta a cara com o 
inimigo. Para 
derrotá-ló não adianta 
ficar atirando. 'O 
negócio é fazer com 
que-ele fique nesta 
posição-(foto) 
Ataque então com chutes .e 
socos até que ele caia, Bart 
acaba de reconquistar o poder 
de vôo do Homem Radioativo 





Segunda fase 





Agora na-água (2-1), Bart tem 
de ficar esperto com a 
correnteza. Cuidado para não 
acabar sendo arrastado, 





: 


e »Es 
Não deixe as garras do 
caranguejo (2-2) pegarem 
Bart. E morte na certa, 

Esta fase (2-3) é toda no 
escuro. Não deixe a mira ficar 
em cima de Bart. Cada vez 
que isto acontecer, o herói 
perde energia 


Fique esperto: 
Bart tem de pular À 
nas plataformas 


onde está 
escrito (2-4) 


para desligar o 
expelidor de 
poeira, que 
rouba vidas 








O Dr. Julius Caranguejo é o 
próximo adversário. Espere 
que ele pule e dê um soco 
para cima. Após três socos, 0 
cientista quebra a parede. 
Siga-o e repita a operação por 
mais duas vezes. Cuidado para 
hão deixar o caranguejinho 
tocar em Bart 

O garoto acaba de resgatar a 
visão especial do seu herói. 


























VIDAS 

A cada oito pedaços de pizza 
que Kevin conseguir juntar, o 
garotinho ganha uma vida extra. 














Assim que pegar 
o sino, Kevin ganha 
um pulo muito louco que 








Assim que chegar à porta do 
elevador, suba no lixo e chame- 
-O insistentemente. (direcional 
para cima). Mas fique esperto 
com as malas que vêm do lado. 
Entre assim que 

o elevador chegar. 


Entrando nos quartos, 

Kevin encontra várias 
arrumadeiras. Acabe com 
elas detonando tiros e pule na 
cama para apanhar itens. 


detona com os inimigos. & 


Lost In NEW YORK 















J 


FOTOS: DAUMER DE GIUL! 


Quando chegar 
neste lustre, 

fique pulando no 
sofá até alcançar o 
andar de cima. Kevin 
encontrará uma 
bazuca e uma | 

vida aqui no alto. 













f 












Primeira fase - Hotel 





TIPO: Aventura 
FABRICANTE: Hughes 
MEMÓRIA: Não fornecida 
FASES: 4 
JOGADORES: 1 


DIFICULDADE: (RREO 
GRÁFICOS: ES 7 

MÚSICA/EFEITOS: EA 
DIVERSÃO: EE 


77) 











A mala será o primeiro obstáculo 
que Kevin tem de enfrentar no 
game. Para passar por ela, corra 
e dê uma rasteira de joelhos 
(direcional para o lado e para 
baixo). 


= 
= 
É 
— 
CE 
z 
Er 
E 
-— 








CHEFE 1 


O cozinheiro é o inimigo desta 
fase. Cuidado com as xícaras 

que ele atira. Para detonar com 
ele, vá dando joelhadas tipo 
rasteira. Desta forma o 

cozinheiro vai perdendo toda 

sua roupa até ficar somente de = 
cueca samba-canção e chapéu 

de mestre cuca. Dê joelhadas no 
chapéu e pegue a pizza que surge. 


HA 












Diversos bandidos estão 
escondidos no Central Park 
Atire para paralisá-los e passe 
tranquilamente. 


Suba no poste para alcançar as 
plataformas e conseguir 
continuar a fase: 
























Assim que encontrar o bue 
nele para chegar ao outro lad 




















FE 1 


o desta 
xícaras 
jar com 
jas tipo 
forma O 
do toda 
ente de 
chapéu 
idas no 
















































































FOTOS: DAUMER DE GIUL! 

















Embaixo das estacas está 
escondida a chave da segunda 
porta onde estava escrito UP. 

Pule para pegá-la. 


Quando encontrar o balde de | 
tinta, atire para que ele caia e o 
ladrão fique preso. 


Agora chegou a vez de enfrentar 
o ladrão detonando tiros nos 
canos. O safado vai perder o 
equilíbrio e cair. 


O segredo enquanto estiver nas tt) 


Assim que o cofre despencar do 
alto da tela, corra porque o 
ladrão acelera o passo. 


FINAL 


Já na árvore de Natal, toda vez 
que Kevin gritar por socorro 
(direcional para cima) a mulher 
jogo milho nos ladrões para que 
os pombos o ataquem. Use os 
troncos da árvore para driblar os 
inimigos. Assim que detonar o 
primeiro ladrão surge o 

segundo, Faça a mesma coisa 
para acabar com ele. Seus tiros 
só servem para paralisar o inimigo. 


ruas, é Kevin se abaixar para 
não ser atingido pelos objetos 
voadores. 











p= é 4 pi 











A diferença entre lutar com 
Axel ou Blaze é que Axel tem 
mais força, enquanto a garota 

é bem mais rápida, Sacou? 


A cotovelada é o melhor 
golpe nas primeiras fases 
Basta acertar uma para 
detonar com os inimigos 


A mulherada também não vai 
dar moleza! Jogue-as no 
buraco para livrar-se do 

problema. 














Para detonar com o cuspidor 
de fogo encha-o de joelhadas 
e fique muito esperto com suas investidas 


Axel e Blaze têm uma dificil 
missão: acabar com o crime 
organizado, que tomou conta 
das ruas de Nova York. Assim 
como no jogo de Mega Drive. 
os dois bravos policiais 
devem enfrentar uma 
maratona de bandidos no 
“braço”. E, para se dar bem 
nessa luta, aprenda os 
principais golpes! 


RALO -xX 











Axel pode ''roubar'' o cano 
de seus inimigos. Esta é a 
melhor arma para arrasar com 
o chefe da fase. 


Lá vem mais um inimigo de 
fase. Mas antes dele muitos 
adversários e um S que vai 
surgir. Deixe para pegar o « 
somente quando o inimigo 
aparecer. Isso já garante que 
metade de sua energia vá 
para o espaço 











Pegue o S novamente antes 
de lutar contra as inimigas do 
barco: as irmãs gêmeas. 
Acabe com elas usando as 
cotoveladas. 





sui 


h 
H 








TIPO: Aventura 
| FABRICANTE: Taito 
| MEMÓRIA: 1 Megabit 
FASES: 7 
JOGADORES: 1 


















pegando 
itens 
você ganha um 
Continue 







encontrando a 
carinha do Dino, você 
consegue que ele o 
acompanhe, Com Dino 
ao seu lado, Fred pode 
pular mais alto 

e atirar mais longe 





















lugar muito perigoso. Fique 
esperto! E e 


Fase 3 - Carro ss 


a fase de bônus. 
nto aos meteoros 


com as 
rodas você 
ganha ponte 















G Fase 4 - Navio 
Aqui, no navio de guerra de 
nas piranhas e nos aliens. 


Não dispense a ajuda de pis 
ea de esti 














Andy, Terry e Joe pas: 
um ano treinando, 


* companheiros Ea vão 
enfrentar terríveis Iyisdoras 
num game bastante Pp di 


Ê alguns gol 
" companheiros e ainda de Big 


“Krauser, bes 
“som de uma ópei 


TIPO: Luta 
FABRICANTE: SNK 
MEMÓRIA: Não fornecida 
FASES: 12 
JOGADORES: 2 


dos três 


Bear, o valentão que tem a 
manha de enfrentar W. 
c a eg ao 


música é um | dos p pontos altos 
* deste game. Vale a pena, 


Pulo com giro dos braços 


€V3+ Duo 


Corrida com cotovelada 
Z+DuO 


Voadora com chute 


ZA-OuO 





oadora de fogo 


EV >+000 


Sequência de socos 
(9) rapidamente 














STAR MARS 


SOUNO TEST 


E scoRE 


SOUND EFFECTE E 


- UM DIGITAL STEREO — 


MUSIC SCORE 


SoUMD EFFECT: 


— IM DIGITAL STEREO 





STAR mans 


SOUND TEST 
xemay s 


MUSIC SCORE 4 ROSS AY 
SOUMO EFFECT: paoom 


- IM DIGITAL STEREO — 


star mas 


Soumo TEST 
vrxxnmxa sunem 


MUSIC SCORE + BOSS ATIACKS 
SOUMD EFFECT: nHOOM 


- 1M DIGITAL STEREO — 


KINGS OF THE 
BEACH 
PC 
Aí vão todos os passwords deste 
game: 
CHICAGO: SIDEOUT 
HAVAI: GEKKO 
RIO DE JANEIRO: TOPFLITE 
AUSTRÁLIA: SUNDEVIL 
Guilherme H.G. de Oliveira 
São Paulo, SP 





FOTOS: MÁRIO FITTIPALO! 


TE ' 
beç 
FÊ 
e START OUR 
oe TIOM MENU 
sa etc fog is PTC TA 1mment 


Ceu RÃ em 


LICENSEDTEY mINTENDO 









uns códigos para esse 
e aí! 
saba: R6XW MLFT ?6XD 
r Lekythos: P?RV IRZH LAQD 
After Romulan Ship: KA55 R?XC 
LA4D 
r Shroud: JI3L RZX7 M?BD 
En Route to Lotia: JHIL IXX3 
K?DD 





Tem um password bem esperto 
para começar esse jogo com 13 mi- 
lhões de pontos e 99 bolas. Saca só: 


UFELFO78TL 








o 








BACK TO THE FU- 
TURE PART HI 
Mega Drive 

Você pode, a qualquer momento 
nesse game, passar para a fase se- 
guinte. A manha é fácil: pause o jo- 
go (Start) e, em seguida, digite a se- 
quência (cima, baixo, esquerda, di- 
reita). Cada vez que você fizer isso 
automaticamente avançará para a 
fase seguinte! 


SUPER STAR 
WARS 
Super Nintendo 


Há uma passagem secreta na 3º 
fase (Inside Sandcrawler), que é uma 
parede falsa localizada após o quin- 





sses to inimigo que lança bolas azuis con- 
se o tra Luke, Após derrotar esses inimi- 
ova- gos, pule da plataforma com o dire- 
dada cional acionado para a esquerda. 
ane Você encontrará uma sala com 2 ar- 
tela mas, 2 corações e 1 vida (no alto da 
tela) 
> Ramon Papa 
Atibaia, SP 
LEMMINGS 
Esso Super Nintendo 
XD Você pode acionar o Sound Test 
AQD e ainda escolher os comandos para 
9XC cada botão do controle, Basta aper- 
tar e segurar o botão Select'e em 
2BD seguida apertar Start. Faça isso du- 
XX3 rante a tela de apresentação! 





perto 
8 mi- 
a SÓ: 





F-22 
INTERCEPTOR T 
Mega Drive 
Aí estão os passwords das três úl- 
timas missões de cada campanha, e 
também do The Aces: 
Campanha norte-americana: 
6HG8K8 
6LG9C5 
6PGAB6 
Campanha coreana 
BABAOC 
BE8BOH 
BIOBOD 
Campanha iraquiana 
GIIgO1 
GMIAOD 
GUIBGE 
Campanha russa 
KJOAOM 
KN2AGJ 
Kv2Bco 
The Aces: 
MBG10N 
MFG183 
MJGIGM 
Márcio Roberto Ferreira 
São Paulo, SP 





Pa 
OUT RUN AM 
Mega Drive 
Para conseguir um desafio ainda 
maior em Out Run, pressione 10 ve- 
zes o botão C durante a tela de apre- 
sentação. Aí é só escolher a tela de 
opções e selecionar Hyper. Agora, 
é só provar que você não é nenhum 
“bração” e detonar nas 
ultrapassagens! 


CASTLEVANIA H 
Game Bo 
Passwords: 


1) branco, vela, coração, coração 
2) vela, coração, coração, cristal 
3) vela, cristal, branco, cristal 

4) coração, cristal, branco, branco 
Castelo Final: 

12) parte: coração, cristal, vela, 
branco 

22) parte: coração, vela, cristal, 
cristal x 
Inimigo Final: cristal, coração, vela, 
coração 


Leandro A. Romani 
São Paulo, SP 





SONIC THE Y 

HEDGEHOG 2 Y 
Mega Drive 

Tem uma manha bem legal para 
não perder vidas à toa nesse jogo. 
Você deve ter dois controles. Na te- 
la de apresentação coloque o dire- 
cional para baixo até aparecer 0 Op- 
tions. Entre nessa tela e escolha a 
opção Sonic and Tails. Comece o 
game normalmente. Você percebe- 
rá que, usando o-controle 2, é pos- 
sível controlar Tails, desde que ela 
esteja na mesma tela que Sonic, To- 
da vez que encontrar um inimigo, 
deixe Sonic em um local seguro e 
chame Tails (apertando várias vezes 
qualquer botão do controle 2). Co- 
mo a raposinha é invencível e não 
perde os anéis, será moleza acabar 
com eles. Esta dica é fantástica pa- 
ra enfrentar Dr. Robotnik! 





Game Secret também publica as dicas do lei- 
tor. Se você tiver um super-segredo, aquela di- 
ca “da hora” ou ainda passwords, não perca 
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista Vl- 
DEOGAME, seção Game Secret: Rua Alice de 
Castro, nº 60, São Paulo, CEP: 04015-903. Sua 
dica pode ser publicada. 












E GALERIA DOS FERASER 


Este mês mais e melhores recordes apareceram na redação. Os 
feras do Mega e do Nintendo estão detonando. Só a galera que joga 
Master é que anda meio sumidinha. Ânimo, pessoal, continuem 
mandando seus recordes! Não esqueçam de anotar atrás da foto o 
nome do game, o sistema, a pontuação obtida e seu nome 
completo. Falou? 


- Heriston O.Yamashiro 
Terminado (nível 7 sem continue) 
- Sergio Ricardo de Assis - 5.673.200 
Fernando Wendt - 2.283.000 
Adalberto Lachowicz 
- Rodolfo B.Possuelo e Eric G.Cavalcanti - 999.800 
Rodolfo B.Possuelo e Alexei G.Cavalcanti - Terminado 

Rodolfo B. Possuelo e Alexei G.Cavalcanti 


548.410 


9.999.900 


Henrique N. Azevedo e 
Leonardo N.Azevedo - 999.900 
Henrique N. Azevedo - Terminado 
Gilmar Nobre da Silva - 999.999 
Rodolfo Buffone P elo - 9.999.999 
lo - 186.740 

Marcos P.Pinto e Renato A.N.Pinto - 140.150 

Gilmar Nobre da Silva 


Terminado 


- Gabriel Haeser - 3.835.400 
Gabriel Haeser 
34.300 
67.500 
rmãos Franco - 1.154.800 
- Sergio Savino Barcellos Jr 
149 pts 
- 30 pis. 
Sergio Ricardo 999.990 
- Sergio Ricardo de 
- Sergio Savin 
- Sergio Roberto M.Canov 


MASTER SYSTEM 
ALIEN 3 - Paulo Roberto Nunes de S 
ASTERIX - Ana Lúcia De Oliveira C 
GHOULS'N GHOSTS - João B.Santo: 
SONIC THE HEDGEHOG 2 - Marcos V 
THE LUCKY DIME CAPER - Rodolfo 
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“JULHO MÊS DO 





O MAIOR EVENTO DO MERCADO DE VIDEOGAME 


Multimídia - Realidade Virtual - CD Room 
e as últimas novidades. 


SUPER CAMPEONATO 


PARTICIPE! Informações pelo telefone: (011)255-4240 


Organização ADE 
& ASSOCIADOS E 
ste E 


E MARKETING E PROM 





























“MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS 





+ Compatível com SUPER *NINTENDO e 
M SUPER *FAMICOM 

DÊ «6 controles de TURBO com duas velocidades 
R paraosbotôesA, B, XY LeR 







A P e Exclusivo DESIGN ergonomico com total 
J AS encaixe para as mãos 
e Acionamento de SLOW-MOTION [Camera Lenta) 
através de chave 











« Permite o uso de todos os cartuchos do 
sistema NINTENDO 16 BITS no seu console 
Super *NINTENDO e SUPER *FAMICOM 
ou COMPATÍVEL 

e Exclusivo sistema de EJECT para troca 

de cartuchos 


e Pode ser usado nos vídeo games 
SUPER *NINTENDO, SUPER *FAMICOM e 
COMPATÍVEIS 

« Os melhores e mais atuais games com 
lançamentos simultâneos dos EUA e JAPÃO 


JÁ NAS LOJAS 


A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATA 


ad 2640644 
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